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Nous croyions devoir raccourcir le journal, tant la 
greve des Posies avait tari la source de nos approvi- 
sionnements. Or c'est le contraire qui arrive et nous 
avons du faire des coupes.' Je me tourne vers Stephane 
pour lui demander de nous faire un compte-rendu de 
1'ampleur des degats et en profile pour realiser le ■ 
deuxieme interview du jeune prorriu. 
-" De quoi ne sera pas fait GEN 4 ce mois-ci, cher 
Stephane" 

-" Je suis extremement gene de devoir vous 
annoncer Vabsence des rubriques suivantes: 
Pretests, Gen 4 et JDR, Peddgos, Explorateur 
branque, Bidouilleur malade, Boutique de Pres- 
simge, Petites annonces, Courrier des lecteurs, 
rubrique ST, cahier AMIGA, et le dossier 3D. 

Je realise abruptement que j'ai pose la tres 
mauvaise question et j'enchaine directement sur le 
troisieme interview du jeune promu. 
-" Vous m'ihquietez, mon cher stephane, et de 
quoi done GEN 4 numero 7 serait-U fait T 
-" Eh bien, tres cher Godejroy, je suis extre- 
mement content d'annoncer une avalanche de 
Previews, de Tests, et... de pubs qui raviront nos 
lecteurs, sans oublier les Arcades" 
-" pour les tests et les previews, je vous suis tres 
bien, mon cher stephane, mais pour les pubs ?.'?" 
-" sans les pubs, je serais le plus jeune redacteur 
en chefde Hen du tout, car les pubs aident le 
magazine d inure" 

Je realise avec angoisse et non sans ressentiment 
que des editeurs du gabarit de Ubi Soft qui n'ont 
jamais passe une seule page de pub dans GEN 4, ni 
dans ST Mag concourent carrement a I'aneanlissement 
de nos magazines alors qu'ils sont vos preferes. 
Autrement dit, ils se foutent carrement de vos choix et 
de vos preferences. C'est inacceptable et nous vous 
ferons part des mesures nees de ce ressentiment des le 
prochain numero. 

Godefroy GIUDICELLI 
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SOUS LES ARCADES 



Les_ heras de cinema et de 
la television commencent a 
(aire recette dans les 
arcades. Ce n'est pas 
nouveau, me direz-vous! II 
est vrai qua depuis des 
annees, un grand nombre de 
succes cinematographiques 
ont ete adaptes en arcades. 
Mais ce mois-ci, c'est 
I'avalanche. Entre Robocop, 
Superman et Chase HQ 
(tiredufeuilleton"2 flics a 
Miami"), vous allez pouvoir 
occuper vos longs 
apres-midi d'automne. 



CHASE HQ 

Fabrique par TAITO 
Prix de lapartie:5 F 



Lorsque j'ai vu ce jeu pour 
la premiere fois en entrant 
dans ma salle d'arcade 
favorite, je n'ai pas ete 
enthousiasme. J'ai cru tout 
d'abord que CHASE HQ 
etait un clone de OUT RUN. 
Certes, ce jeu contient des 
elements que I'on retrouve 
dans OUT RUN, mais il est 
tout de meme original. Vous 
dirigez une superbe voiture 
de police. Cette ridicule 
voiture de police n'est ni 
plus ni moins une superbe 
PORSCHE TURBO noire. 
Vous possedez done suf- 
fisamment de chevaux pour 
rattraper les gangsters. Au 
debut de chaque mission 
vous recevez des ordres de 
votre quartier general qui 
vous donne le signalement 
des malfrats que vous 




devez retrouver. Lorsque 
1'ordre est regu, il vous reste 
alors 60 secondes pour 
pourchasser et arreier les 
criminels. Vous devez done 
conduire a toute vitesse en 
faisant attention aux 
usagers et aux obstacles qui 
se presentent sur voire 
route. Une voix digit alisee 
ainsi que des fleches vous 
indiquent les endroits 06 
vous devez tourner pour 
rattraper votre proie. 
Comme dans SUPER 
HANG ON, CHASE HQ 
propose un bouton TURBO 
qui accelerera la vitesse da 



la voiture quand ceia vous 
semblera necessaire. 
Comme d'habitude avec 
TAITO, les graphismes sont 
somptueux. La voiture est 
remarquablement animee et 
I'effet de vitesse en 3D est 
carrement genial! Je me 
demande meme s'il n'ont 
pas un espion chez SEGA. 
Le jeu est Ires agreable a 
jouer, meme s'il est queique 
peu difficile. TAITO detienl 
avec ce titre un futur hit, et 
il serait tres etonnant qu'il 
ne soit pas rachete pour 
etre adapte sur micro! 



SUPERMAN 

Fabrique par TAITO 
Prix delapartia:5 F 



Ce jeu d'arcade s'inspire 
des bandes dessinees du 
heros amerieain le plus 
celebre. Vous etes dans les 
rues de Metropolis. Vous 
devez nettoyer ces rues de 
tous les infames gangsters 
qui sement la terreur dans la 
ville. Vous allez utiliser vos 



pouvoirs surhumains afin de 
mener a blen votre mission. 
Les graphismes et les 
animations sont excellents 
en tous points. Pour ma 
part, jetrouve le jeu un peu 
repetttif. II s'inspire des jeux 
de combats comme 
DRAGON NINJA. Cepen- 
dant si vous aimez I'homme 
a la cape rouge, alors vous 
y jouerez avec plaistr. 
Surtout, la version a deux 
joueurs est tres amusante 
car on peut s'acharner 
ensemble sur les ennemis. 
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Si vous cherchez le hit do 
fin d'annee dans la ca- 
tegoriejeux d'arcades, alors 
assurement DRAGON 
NINJA se presente comma 
un serieux client. Vous 
dirigez un combattant qui 
doit completer 7 tableaux. 
Le scenario peut sembler 
classique, mais le jeu est 
hyper interessant. On n'a 
pas envie de decrocher la 
manetta. DRAGON NINJA 
est un des jeux d'arcades 
tes plus sympas a jouer. La 
difficulty est progressive, ce 

aui n'est pas toujours le cas 
ans les jeux d'arcades 
actuals. Les graphismes 
sont absolument fan- 
tastiquas. II taut voir le 



tableau qui se deroule sur te 
toit d'un camion. On se 
croirait vraiment dans un 
film de BRUCE LEE. Les 
attaques arrivent de par- 
tout, mais vous avez plus 
d'un coup dans votre sac 

Eour vous defendre. 
orsque Ton joue a deux 
joueurs simultanement, le 
jeu est encore plus genial. 
Si vous aimez Taction et le 
karate, n'hesitez pas un 
instant, DRAGON NINJA 
est un must. Notons que 
c'est OCEAN qui arachete 
les droits pour les versions 
ordinateurs. lis nous con- 
coctent des conversions de 
premier plan. 



Ce mois-ci, vous avez le 
droit aux photos de MAIN 
EVENT, le jeu de catch de 
KONAMI dont je vous ai 
parle dans le numero 
precedent. Vous pouvez 
jouer a quatre joueurs en 
merne temps. On retjpuve 
tous les mouvements du 
catch. Les mouvements 
sont d'aillaurs magni- 
fiquement animes. La partie 
de catch a quatre est car- 
rement hilarante. Les coups 
partent dans tous les sens 
(memetresbas). 
SPIRIT NINJA est le 
nouveau petit bijou de 
1REM. Vous connaissez tous 
cette societe qui a cree le 
fameux R-TYPE. Dans 
SPIRIT NINJA vous dirigez 
un petit NINJA atraversde 
somptueux paysages. Bien 
evidamment, vous etes 
attaque de partout. On 
notera une finesse, dans !e 
graphisme et dans le choix 
des couleurs, qui n'a rien a 




envier aux meilleurs jeux 
actuels. Votra heros peut se 
doter d'une multitude 
d'armes qui rendent le jeu 
passionnant. En effet il est 
impossible de progresser 
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LORICIELS env.250F 1 joueur 
Syst&me: Amiga / ST 



Au voianl d'une Por- 
sche 944 turbo, vous 
devez parcourir un circuit 
choisi parmi 4 (Magny- 
Cours, Dijon-Prenois, 
Nogaro, Paul Ricard). Un 
premier parcours vous 
permet de vous qualifier el, 
selon votre temps, de- 
termine votre position au 
depart de la course pro- 
prement dite. Durant la 
course, qui dure deux tours, 
le but est evidemment de 
tenter d'arriver en premiere 
position (votre position est 
affichee en permanence) et 
dans !e temps le plus court 
possible (le temps ecoule 
etant, lui aussi, indique). 
Mais il taut prendre garde a 
ne pas heurter les autres 
concurrents et a ne pas 
partir dans ie decor, un 
derapage ou une collision 
faisant perdre beaucoup de 
temps. Le pilotage se fait 
entierement au joystick, et 
le passage des vitesses est 
possible selon differents 
modes, de I'automatique au 
manuel. Pour agrementer je 
packaging, fadisquette est 
presentee dans une bofte 
ontenant une replique 
miniature (au 1/24eme) de la 
Porsche dujeu. 







B I e n que 
I'anlmation du 
dicor {cells des 
voitures est 
plus que correcte) soft un 
peu saccadee, ce soft 
r£unit les avantages 
d'une tres bonne si- 
mulation et d'un tres bon 
jeu d'actlon, ce qui en 
fait le meilleur jeu de 



course que j'aie jamais 
vu! C'est simple: on a 
vraiment {'impression de 
piloter une Porsche... Et 
j'ai vraiment peur de 
bousilier la bolte de 
Vitesse! En plus, le son 
est fantastiquement 
realists, C'est giant! 
Comme, en plus, il y a 
une petite voiture avec le 
jeu (portes et capots 
ouvrants!), je suis 
conquis! 




Comment peut- 
on encore edi- 
ter une course 
de voiture en 
1988? La reponse de Lo- 
riciels se nomme Turbo 
Cup, et a pour point fort 
un niveau de simulation 
exceptionnel. Le logiciels 
est tout d'abord splen- 
dide, le graphlsme des 
voitures etant particu- 
tierement travaille. SI 
I'animation de la route 
est assez mauvalse, les 
mouvements des Por- 
sches sont parfaits. Mais 
ce qu'il y a de mieux 
dans Turbo Cup c'est le 
fait que, pour la premiere 
fois, on a /'impression de 
conduire une vraie 
voiture! La Porsche 
respond facilement aux 
commandes, les 5 modes 
de changements de Vi- 
tesse assure nt le degre 
de simulation, et les sons 
sont incroyables, tout 
sp4cialement sur ST ou 
Ion est peu habitue a des 
brUItages d'une telle 
quaiite, Bref, Turbo Cup 
est un soft a ne pas 
manquer. 



Vi 



Je pense que 
furbo Cup est 
fait avant tout 
pour les en- 
fants, car le maniement 
de la voiture est simplifie 
a I'extreme. Le gra- 
phlsme est bon et les 
voitures blen detainees. 
Par contre, je n'al pas 
aim6 I'animation du 
dicor: les bandes la- 
teralis destinies a 
donner une impression de 
Vitesse defilent trop 
lentement; sinon, les 
derapages de I'auto sont 
excellents. Turbo Cup est 
vendu avec une belle 
voiture miniature; une 
bonne idee de cadeau 
pour des enfants de 5 a 
13 ans. 



GRAPHISME:88% 
ANIMATION: 72% 
SON: 94% 
INTERET:98% 
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ELECTRONIC ARTS env.250F lou2joueurs 
Systems: ST 




C n I'An 68 du 25eme 
■— Siecle, le trophee 
Cyberneute est remis en 
jeu. A bord da son Typhoon 
equipe d'un Turbo Rapide, 
Johnny BJackpool doit 
remporter la course qui 
('oppose a d'autres con- 
currents conduisant d'autres 
mecaniques toutes aussi 
perfect ionnees les unes que 
les autres. Apres avoir fait 
une revision de son engin et 
■es avoir selectionne les 
equipements, la course peut 
commencer. Gare aux 
accelerations abusives, les 



virages serres ne pardon- 
nent pas. Quand le vehicule 
est endommage, il suffit que 
Johnny se rende au 
Robopit, sorte de stand de 
ravitailiement et de repa- 
ration, ou tout est auto- 
mat ise. Une fois les 
changements de carosserie 
effectues, Johnny peut 
repartir affronter les tunnels 
angoissants car longs et 
dangereux, pour, au bout de 
20 tours au minimum, 
recevoir la Coupe si 
convoitee. 




Powerdrome, 
tout comme 
Virus, apporte 
la preuve qu'il y 
a difficult^ et Difficult^; il 
y a lesjeux difficiles que 
I'on a envie de laisser 
tomber tout de suite 
parce que ieur difficulty 
vient de ce qu'ils sont 
ma! conqus. Et puis il y a 



les jeux qui necessitent 
beaucoup d'adresse, de 
reflexes, et done 
d'entratnement, maisqui 
sont tout bonnement 
passionnants. En plus, le 
jeu mele adresse et 
strategic (riglages du 
Typhoon, etc.), et gra- 
phiquement e'est une 
reussite magistrals 
(melange de 3D formes 
pleines temps riel et de 
sprites traditionneis). 
Mime le son est r&aliste. 
Chapeau, le program- 
meur! La 3D n'est pas 
qu'une mode, e'est aussi 
un domains difficile et 
une competence rare... 
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Electronic Arts 
ajoute une pier- 
re au murret. 
des jeux en 3D, 
et autant vous dire que 
c'est du sotide. Pas de 
cotS aventure comme 
Stargltder II ou Elite, 
mais de i'action pure, 
avec une once de stra- 
tegic tout de meme. 
Powerdrome est un 
programme superbe, et 
pour y avoir jous sur 
scran geant, je peux 
vous assurer qu'il est 
rSellement impressionant 
de ioncer dans les 
circuits en 3D et encore 
plus dans les tunnels. 
Cote jeu, disons que 
c'est un Pitstop du futur, 
oO la possibility dejouer 
a deux en "linkant' deux 
ST n'est pas des moins 
negligeables! Power- 
drome, c'est la perfection 
a l'4tatpur! 



[ Les jeux de 
\ simulation en 
3D, avec des 

I formes pleines 

commencent a arriver sur 
le marchs des softs sur 
ST. Et on ne s'en plain- 
dra pas. Apres Starglider 
2, void Powerdrome, les 
deux etant comparables 
de par la qualite du gra- 
phisme et de I'animation. 
C'est vraiment tres im- 
pressionnant de parti- 
ciper a une course aussi 
rapids et aussi realists. II 
faut beaucoup de temps 
pour s'adapter et pour 
maitriser la conduite, 
mais une fois ce cap 
franchi, vous n'arreterez 
plus. Je n'hisite pas a le 
qualifier d'excellent 
produit. 




GRAPHISME:94% 
ANIMATION: 99% 
SON: 88% 
INTERET: 95% 



Ce nouveau jeu 
de chez Ubi 
Soft est le pro- 
gramme le plus 
drole que j'aie jamais 
entendu. He I as, la 
drdlerie s'arrete la. 
Entisrement pomp6 sur 
Gauntlet II, le jeu ne 
possede ni le scrolling de 
/'adaptation slgnee Us 
Gold, ni la possibility de 
jouer a plusieurs qui fait 
pourtant 99% de I'interet 
de ce type de jeu. II ne 
reste plus a Puffy' Saga 
que ses sons et gra- 
phismes de qualite, ainsi 
que la possibility de voir 
le fameux chateau d'Ubi 
Soft sur la page de 
presentation, quand, 
comme moi, on ne le 
connai t pas... 



{Hello! Puffy. ..y! 
\ R~$l JMIam! Gioup! 
y ' Hihlhihi! You 
will die! Game 
Over.... Ce n'est pas un 
banal remake de 
Gauntlet (dtguise en 
Pacman) que Obi nous a 
fait la. Puffy's Saga, 
mems s'll ressemble 
beaucoup a son ancetre, 
est plus beau. II beneficie 
egalement d'une syn- 
thase vocale superbe 
(comme Gauntlet II) et 
tres sympathlque, et 
d'options utiles: entre 
autres, la sauvegarde des 
meiileurs scores et celle 
d'une partis en cours. Le 
challenge est assez 
difficile et II faut tirer 
partie au maximum des 
aides dispensees dans le 
jeu. Puffy's Saga est un 
programme de longue 
haieine, avec des mon- 
stres criants de v6rlte. 
Dommage que Von ne 
puisse pas jouer a deux 
simultanement. 




Puffy et Puffyn onl de 
sacres ennuis! lis se 
sont fait pJGger dans un 
labyrinthe de plus de 100 
etages, habile par des 
monstres diaboliques, et 
c'est bien sur a vous de les 
sortir de cette galere. Vous 
choisissez votre person- 
nage, en sachant que Puffy 
est fort mais lent, et Puffyn 
fragile mais rapide. Tout au 
long de I'aventure, vous 
serez aide par des armes et 
des objets magiques, et 
vous pourrez vous revi- 
taliser grace a la nourriture 
qui trai ne un peu partout. 
Ramassez egalement le 
maximum de Magic Gom: 
ces bonbons sont tres im- 
portants, car ils vous per- 
mettront d'acceder au plan 
du niveau, de changer 
d'etage, d'augmenter votre 
puissance de tir, de ralentir 



les monstres, de changer de 
personnage, etc... A partir 
du 7eme niveau, vous aurez 
la possibilite de sauvegarder 
une partie en cours. I! est 
egalement prevu deux 
vitesses pour ralentir ou 
accelerer Puffy et les 
monstres, plus un mode 
'trainer'. 



GRAPHISME:84% 
ANIMATION: 32% 
SON: 97% 



INTERET: 39% 
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GREMLIN em.20QF tjoueur 
SystGme: ST 



A 00 avant Jesus-Christ, 
* un riche industrial s'est 
fart cambrioler, et son stock 
de piarres tombales a ete 
derobe. II vous charge de 
retrouver les voleurs et, du 
meme coup, de rapporter 
les precieux objets. Ce riche 
industrial est aussi vendeur 
de haches, et quahd il vol 




nt, 



vou 



i fourn 



I'equivalent de trois tonnes 
at dem i. Muni de ces 
precieuses armes, vous 
vous lancez a la poursuita 
des escrocs. Ainsi, comma 
Scarron, vous pourrez dire: 
"Ces pauvres dieux, sans 
nul doute, s'en allaient mis 
en vau-de-route", tout 
enjetani vos haches a la 
tete des soldats, des ores, 
des rats ou encore des arai- 
gnees que vous rencon- 
trerez, pour ne citerqu'eux. 
Dans un veritable dedale 
compose de couloirs, 
d'escaliers et de portes, 
vous trouverez petit a petit 
les morceaux des pierres 
qu'il faudra reconstituer. 



On pourrait 
prendre Artura 
pour un vulgai- 
re jeu de ta- 
bleaux, oil le heros doit 
uniquement s'svortuer a 
casser la t&te de ses 
ennemis. Pour tout vous 
dire, e'est effectivement 
ce que j'ai pensS. En fait, 
pas du tout. Ce n'est pas 
qu'il ndcessite une vive 
intelligence, mais tout de 
m§me, on se laisse rapi- 
dement seduire par ce 
Jeu d'arcade. Le gra- 
phisme est bon, juste 
comme II taut, le son est 
tout juste suffisant. C'est 
un solt moyen, sans 
grande surprise. Si vous 
n'avaz vralment rien 
d'autre a faire, vous 
pouvez toujours vous 
laisser tenter. 




mais je I'al trouve'e un 
peu plus maniable. On ne 
descend pas toujours les 
escaiiers aussi naturel- 
lement qu'on le voudrait, 
mais, est-ce parce qu'il y 
a moins d'itages, cela ne 
m'a pas trop gen&e, 
Artura n'est pas ma I; la 
sauvagarde des meilleurs 
scores est la bienvenue. 




Ca ressemble a 
du Black Lamp, 
ca a I'odeur du 
Black Lamp, 
mais ca n'est pas du 
Black Lamp... Artura est 
moins beau que ne I'Stait 
le superbe prodult de 
Firebird, mais ce qui lui 
manque surt out cest la 
vari&te' de monstres qu'il 
y avait dans Black Lamp. 
Cependant, le program- 
me est beaucoup plus 
jouable et la realisation 
est de bonne qualite. 
Bret, Artura est un petit 
jeu de chez Gremlin, 
petit par rapport a leurs 
prochalnes productions 
dont je peux deja vous 
dire qu'elles seront ex- 
cellentes! 



GRAPHISME:71% 
ANIMATION: 67% 
SON: 82% 
INTERET: 79% 
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Test 



K1NGS0FT env.150F 1 OU 2 jot 
Syst&me: Amiga 




Q eux boules coloraes 
" s'affrontent sur un 
plateau quadrille suspendu 
dans le vide. Elles doivent 
sauter de carre en carre, et 
a chaque bond, la case 
qu'elles quittent s'effondre, 
laissant derriere elle un trou. 
Le but du jeu est simple: 
effacer le plus de cases 



Tres tres beau, 
rhais aussi (res 
tres difficile, 

IPIatou a un 

s vantage ind4nlable: il 
est vraiment tres tres 
original... Les jeux melant 
avec une telle quality 
adresse et strategie sont 
suffisamment rares pour 
qu'on salue celui-cl! D'un 
autre cdtS. le systeme du 
jeu devient un peu 
crispant, a la tongue; je 
ne crois pas que je 
pourrais jouer a ce jeu-Ia 
de tongues heures de 
suite... 



possible, sans tomber dans 
le neant, tout en essayant 
d'isoler I'adversaire, ou de 
I'ejecter hors du plateau. 
Chaque boule peut ramas- 
ser des bonus de sa couleur 




Enfin un produit 
qui utilise vrai- 
ment I'ordina- 
teur pour creer 
quelque chose d'orlglnal. 
Platou allle rSfiexes et 
reflexion dans unieu qui 
n'est autre qu'un (sola en 
temps reel, Graphismes 
et sons de gualitS, 
possibilite de jouer seul 
contre I'orditiateur oil a 
deux, difficult^ croissante 
au fur et a mesure de 
votre avance, Platou est 
un excellent petit jeu 
comme on en volt trop 
raremeht! Depuis Tetris, 
je n'avais plus jamais 
jo.u4 si souvent a un 
produit de ce genre, ce 
qui est un gage de 
quallte me semble-t-il! 




Platou nous 
p rou v e , si 
besoin est, qu'il 
n'est pas ne~- 
cessaire de falre com- 
plique pour bien faire. 
C'est un jeu de pure 
strat6gie, les joueurs 
ayant autant de chances 
fun que I'autre. Je pense 
que son auteur s'est 
inspire d'un jeu de pions 
appele 'Isola'. Mais ici, 
les bonus et la possibility 
de sauter une case le 
rendent plus intSressant. 
Le prix est un a tout de 
plus a ce bon divertis- 
sement. 




pour acceierer ses depla- 
cements, elle peut aussi 
sauter une case (ou un trou). 
Les 1000 meilieurs scores 
s'enregistrent, et il y a plus 
de 500 tableaux adecouvrir! 
Et si cela ne vous sutfit pas, 
vous aurez la possibilite de 
creer vos propres platea 
de jeu... 



GRAPHISME:64% 
ANIMATION: 65% 
SON: 54% 
INTERET:77% 




TELE 
CINE FICHES 

L'encyclopedie vtvcmte 

du cinema en fiches 

"grand format" 

a conserfcer 

En klosque le 19 novembre 

GEANT ! 



« Gen 4 » 



ASL env.200F iou2joueurs 
Syst&me: Amiga I ST 




beniflcle d'options inti- 
ressantes, notamment le 
fait de pouvoir jouer a 2 
en mime temps. Mais le 
contrdle de la balle est 
bizarre, et cela rend le 
jeu hyper-crispant, 
surtout quand les 
dernieres secondes 
commencent a se mani- 
fester par des bip bip... 
Au bout d'une demi- 
heure, j'itais tenement 
Cnervie que f'ai dQ 
arrSter de jouer, le temps 
de me calmer un peu... 
Je le deconseilie s6- 
rieusement a tous les 
grands nerveux, surtout 
s'ils jouent a deux, car la 
partie se terminerait 
obligatoirement dans un 
bain de sang! 



tres. Ceux-ci sont, le plus 
souvent, perches sur des 
plateformes, ei doivent etre 
degommes dans un certain 
ordre. Pour vous aidsr, une 
fleche apparaTt au-dessus 
du monstre a eliminer. Mats 
ici, point d'echelle, ni de 
pistolet laser; c'est vous qui 
devez calculer vos bonds de 
faqon a atterrir sur I'ennemi, 
Attention a ne pas rebondir 
sur la mauvaise cible, car 
elle se dedoublerait! Et pour 
corser la difficulte, votre 
temps est compte. II y a 



quand meme des bonus qui 
apparaissent par moments, 
pour vous donner de la vie 
ou geler les ennemis. Mais il 
ne Taut pas perdre trap de 
temps a sauter apres les 
"goodies", car le but du jeu 
n'est pas la. 

Une option vous permet de 
construire vos propres 
tableaux. Et si vous vous 
distinguez en finissant une 
dizaine de niveaux d'affilee, 
vous aurez un mot de passe 
pour vos prochaines parties. 



J "Voiia un jeu 
\qu'il est rigolo", 
-]comme dirait 
June certaine 
personne de ma 
connaissance. La boule 
est hyper difficie a 
controler et c'est ce qu'il 
taut, et les tableaux sont 
de difficulte croissante. 
Les monstres sont tres 
sympas, et le jeu fait 
preuve d'originallte. Enfin 
une id4e nouvelle en 
matiere de jeux. On peut 
jouer a deux en mime 
temps ce qui donne 
encore plus d'intirSt a ce 
Jeu tout a fait delirant. 
Heiter Skelter ne mar- 
quera peut-etre pas son 
Spoque, mais c'est 
quand meme un tres bon 
jeu bien amusant et bien 
inervant. 



■:■ 



-S.L 




C et Heiter 
Skelter, oeuvre 
des program- 
m e u r s qui 
avaient fait Impact, n'a 
rien a voir avec la 
chanson des Beatles! 
C'est cependant un 
excellent jeu, t'un des 
softs les plus originaux 
de ce mois. Certains 
n'almeront pas, mais 
personnellement j 'adore. 
Un systems de jeu 
ultra-simple, des tonnes 
de tableaux, des super 
sons digitalises, des 
codes pour ne pas re- 
prendre au debut a 
chaque tableau et enfin 
la possibility de jouer a 
deux en meme temps: ce 
soft possede tout ce que 
j'aime trouver dans un 
jeu. Un seul mot pour le 
qualifier: parfait. 



GRAPHISME:58% 
ANIMATION: 68% 
SON: 88% 
INTERET:87% 



US GOLD env.200F 1 joueur 
Systdme: ST 



Premier produit 
issu du cross- 
marketing entre 
__US Gold et 
Pepsi Cola, Mad Mix 
n'est rien d'autre qu'un 
Pac-Man ameliore. En 
effet, votre Pac-Man peut 
non settlement se 
transformer en monstre 
vorace, mais II peut 
egalement Scraser ses 
adversalres quand II est 
sous forme d'hip- 
popotame, les pulveriser 
quand il se translorme en 
vaisseau spatial, et j'en 
passe... Mad Mix Game 
propose que Iq ues 
orlgmalites, comme la 
presence de monstres 
autres que les fantomes, 
et la pe rpetue lie 
tranformation du laby- 
rinthe. Helas, les 
graphismes et {'anima- 
tion sont assez moyens. 
Dommage! 




On reprend le principe de 
Pac-Man et Ton recom- 
mence: vous devez manger 
iouiss les pastilles qui 
tral nent dans des labyrm- 
thes. Plusieurs nouveautes 
dans ce jeu: il n'y a pas que 
des fantomes a eviter, mais 
aussi toutes sortes de 
monstres. Ces derniers 
resistent aux super-pilules 
et ce n'est qu'en vous 
transformant en ours que 
vous pourrez vous en de- 
barrasser. Certaines pilules 
sont enfouies dans le sol, et 
il vous laudra vous transfor- 
mer en pelle pour les deter- 
rer avant de pouvoir les 
croquer! 



pense de Mad 
mix game, pas 
grand chose ma 
foil Un Pac-Man de plus, 
mais dans laquel on 
voyage da secteur en 
secteur sans vraiment 
savoir comment. Quel- 
ques petites innovations 
toutefols: de temps en 
temps, on peut se 
transformer en ours 
plutdt qu'en super Pac 
man. Le hSros repond 
tres trial a la manette et II 
est souvent difficile de se 
faire obelr par la boule. 
Le scrolling est tres 
saccadd. C'est blen 
dommage, car ce jeu 
auratt 4te blen amusant 
sans ces quelques 
ddfauts. A mon avis, 
Pepsi await du s'associer 
avec Gary Llneker, car 
avec tout ce que bolt 
Vathlete pendant le feu... 
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Voila qui nous 
change des bi- 
tes et mechants 
Pac man! Le 
graphisme, tout d'abord, 
est absolument superbe, 
bien colore, avec des 
personnages mignons a 
croquer, et le labyrinthe 
est bourre de gadgets et 
de pfeges. Au dSbut, on 
se fait souvent avoir par 
cert a ins "chemlns 
fleches" qui vous menent 
droit dans la gueule du 
loup; apres, on com- 
mence a connaitre les 
parcours et les endroits a 
Sviter. Max M'ix Game est 
un tres bon jeu, bien 
realise", oil meme la 
sauvegarde des mellleurs 
scores a 6te prevue. 



GRAPHISME: 54% 
ANIMATION: 61% 
SON: 59% 
INTERET:75% 



LES SPECIALISE 

ARRIUENT AVEC 
DES CADEAUX ! 





Goldrunner 
Karate Kid H 

Jupiter Probe 
1 jeu Psygnosis * 
1 manette de jeu 
1 boite de disquette 

Paquet Cadeau 1 



Winter Olympiad 88 
Mousetrap / Frostbyte 
Pluto's /Blood fever 

Second's Out 
1 jeu Psygnosis * 
1 manette de jeu 
1 boite de disquette 

Paquet Cadeau 2 



Trailbiazer 
Deflektor 

3D Galax /North Star 
Maitre de lUnivers 
1 jeu Psygnosis * 
1 manette de jeu 
1 boite de " 



Paquet Cadeau 3 



Lern 



irde 



Moitevieille 
- 1 st Word 
(traiternent de texts ) 
1 jeu Psygnosis * 
1 manette de jeu 
1 boite de disquette 

Paquet Cadeau 4 



Barbarian (Palace) 
Crazy Cars 

Wizzball / Rampage 
Enduro Racers 

1 jeu Psygnosis * 
1 manette de jeu 

1 boite de disquette 

Paquet Cadeau 5 



Pack 

Terrorpods 

Barbarian 

Obliterator 

1 manette de jeu 

1 boite de disquette 

Paquet Cadeau 6 



■jr ou Terrorpods. La manette i 



articles (disquettes , manette ct jeu Psygnosis) par un track bait . 



o-switches. Valeur de chaque paquet cadeau: 600/700 F 



Cc 



- Offrevalablejusquau3in2IS8 

et peut etre apres ! 

- 3 ans d'experience surST 

- Pas de d&mos sur les jeux des Paquets 

Cadeaux (r/j ont tous ite analyses dans les 

5 premiers numiros de Gtntration 4). 

- Tons credits possibles 

- Reprise 520 ou 1040 
pour achat Mega ST 

- Service technique sur place, 

dipannage immidiat. 

- Nombreux pMpheriques disponibles 

a des prix MICRO VIDEO 



MICi=^C3 VIDEO 

la passion d'un specialists , la puissance d'une chaine. 


PARIS 

Loisirs: 8, roe de Valenciennes 75010 Paris 

■* 42.01.83.66/42.01.24.30 + 

Professionnel: 135, ruedu fbg St-Denis 75010Paris 

v 42.39.09.21 

Metro: Oare de 1'Est/ Gare du Nord 


NOUUEAU ! 
MARSEILLE 

75, rue de Lodi 
13006 Marseille 

a 91.94.15.20 


TOULOUSE 

I3,rueAmelie 
31000 Toulouse 

it 61.62.55.55 


NOuUEAU ! 
BORDEAUX 

Alsace el Lorraine 
33000 Bordeaux 

■a 56.79.34.89 


TOURS 

81, rue Michelet 
37000 Tours 

■a 47.05.78.50 


PERPIGNAN 

8, avenue de 
Grande Bretagne 
66000 Pcrpignan 

tt 68 34 2440 


NOBVEAU ! 
LYON 

11,12 coura 
Aristlde Briand 
69300 Caluire 

* 72.27.14.74 


H9UVEAU ! 
BELGIQUE 

1, rue Dons 
1050 Bruxelles 



VENTE PAR CORRESPONDANCE 



Cheque a la commands ou carte bleue 



NOUS AVONS 
VOTRE CADEAI 
DE NOEL. TELEnnrnl 




B 



£1 aon^o, 



Ls± di 



.£ \£AX 



le success mondial 

Plus de 75 millions de consoles vendues 

la console NINTENDO 890 F 
la console de luxe 1 790 F 

Pistolet et robot sont Ugalement disponibles 



Eternities nouveaut£s cartouches 
RAD RACER entre Pole Position et Out Run 
RC PRO AM course de voituies ou tous les coups sonl pennis. 
KID ICARUS / METROID 
2 jeux d'aventure et d'action 

LA LEGENDE DE ZELDA Le best seller aux Etats-Unis. Des 
dizaines dlieures de jeu. 
PUNCH OUT Combat deboxe a couperle souffle. 




Imprimante matricielle I Q vll X 

Moniteur couleur 

8.80 F* 



Disquettes vierges a partir de 

* {par quatttile, voir page suivante) 



JLs, ^sx(7tcs izchnlquz 



MICRO VIDEO repare tout le 
materiel ATARI quelque soit son origine. 

Si vous etes particulier, contactezle 
42.01.24.30 pour obtenir un devis. 

Si vous etes revendeur, contactez le 

42.01.83.66 pour connaitre les modalit6s 

d'une collaboration. 



LES PRODUITS ELABORES PAR 
NOTRE SERVICE TECHNIQUE 



Lecteur double face pour 520 ST 990 F 

pose 150F 

Carte d'exteusion pour passer de 520 a IMo Ram 590 F 
(livree sans RAM, necessite 16 41256-150ns) 

Carte d'extensioo pour passer a 2,5 Mo 890 F 

(livree sans RAM, necessite 16 Ram 1 Megabit- 120ns) 



JU 



/ £ 



PROMO !desjeoxa89F 



Le pistolet pour le ST et les jeux . 
qui l'accomagnent (-10 vC) 

* dans la limits des stocks dlsponibles 

Valable jusqu'a panition duprochain numero 



Airball 
Boulder Dash 
Spy vs Spy 
Fomiula 1 
Warzone 
ST Protector 
Space Station 
Kaiting Grand Prix 



Lbs Vegas 
Space Pilot 
Fire Blaster 
Vegas Gambler 
Vegas Craps 
Pro Sprite designer 
Macro Assembler 
Compilateur C 



NOUS! 



PEDAGOGIE 

Plus de 50 tit res disponibles 

Cedic Nathan 

Carraz 

Micro C 

Pressimage, .... 

Soyez STudieux ! 



Reprise de votre 520 ou 1040 pour achat Mega ou laser 



6RAPHISME 

Toute la ligne 'Cyber 1 est arrivee 
Imprimante couleur 3290 F 



D^couvrcz la musique grace a votre ST ! 
Synthes, sequeoceurs, 6diteurs 



LATARI ST 
DANS TOUS 
SES ETATS 



Pour remplacer le 520 par un 
1040 rajouter 1500 F TIC 



PROGRAMMATION 

Au coeur de 1' Atari ST PRIX GHOG ! 35F 
Compilateur C (en anglais) PRIX CHOC ! 83F 

TRAITEMENT DE TEXTE 

1st Word (entierement francis£) PRIX GHOG ! 295F 

GESTIOH DE FICHIER5 

DbMaster (entieremerit francisS) PRIX CHOC! 1BSF 



Tous cridits possible. Consulted nous. 





TRACKBALL 


C'est le moment d'acheter cet accessoire 
LN.D.LS.P.E.N.S.A.B.L.E. 


3 fonctions 


trackball 
1 souris (2 bontons) 


Jusqu'au 


31Decembre: 345 F 



J-&S. a.ii.aUEits-± La grande marque au prix de la 'bulk' 



SF/DD 
DF/DD 



Grande marque 
Grande marque 



La Boite 
110 F 
ISO F 



10 Boites 50 Boites 

900 F 4400 F 

1300 F 6000 F 



est 



Prix non communique 1 joueur 
Systeme: ST 



Remontez vite dans votre 
engin spatial, une 
nouvelle mission vous 
attend: delivrer la planete en 
tirant a outrance sur tout ce 
qui bouge et meme sur ce 
qui nebouge pas. Pour 
avancer dans cet univers 
pacifique (boutade!), vous 
avez a votre credit 5 vies 
(50 auraient mieux fait 
("affaire), 5 smart-bombes 
qui nettaient tout I'ecran, 
des bombes normales a 
lacher sur les cibles au sol. 



Je ne sals pas 
tenement si je 
( dais vous parler 
j*3de ce jeu qua 
entre les mains, 
fin, je vais quand 
me vous dire ce que 
je pense de Trap, quitte 
a me facher avec 
certains Sditeurs. Eh oui, 
c'est un m4tier a hauls 
risques que celut de 
testeur... Trap est une 
pile imitation de Xevious 



dans lequel vous devez 
descendre des vatsseaux 
ennemis assez taids et 
detruke des canons ou 
autres armes au sol a 
I'aide de bombes le tout 
dans un decors plutdt 
laid, Votre vaisseau est 
laid, brief tout est laid 
dans ce jeu. On com- 
prend pourquol I'edlteur 
h'a pas voulu dSpenser 
d'argent a faire prot&ger 
ce programme contra la 
copie. Cela dlt, je vous 
de'oonsellle fortement do 
le copier, cela ne feralt 
que vous (aire prendre 
des risques at vous g$- 
cher una dlsquette pour 
pas grand chose. 




et un fusil mitrailleur contre 
les ennemis volants. Pour 
controler tout qa, je vous 
conseille de mettre un pied 
sur la barre espace, une 
main sur return, et I'autre 
main sur le joystick (si vous 
avez besoin de 2 mains 



manette, changez-la ou 
jouez a autre chose!). 
Attention! Regardez I'ecran, 
pas le clavier, car les 
buildings qui s'avancent 
entre les ennemis auront 
vite fait d'embrocher votre 
bel avion si vous n'avez pas 




Won seulement 
c'est le Xeme 
jeu du genre 
sur ST (j'espe- 
re que les editeurs n ont 
pas trop investi dans ce 
programme, car its 
risquent fort de ne pas 
rentrer dans leurs frais, 
vu I'innombrable con- 
currence), mais en plus, 
it est moche (peu de 
couleurs, graphisme 
simpliste), mat anime" (le 
scrolling est lent et le 
vaisseau est lourd), 
injouable (beaucoup trop 
d ennemis et d'obsta- 
cles). Son seul IntSret est 
de sauvegarder les meil- 
leurs scores, encore 
faut-il avoir envie de se 
difoncer pour ce jeu 
stupide. 

En fait de piege (trap, en 
anglais), c'est surtout 
I'acheteur qui risque de 
se faire pieger, s'll ne lit 
pas GEN 4. 



GRAPHISME: 38% 
ANIMATION: 43% 
SON: 12% 
INTERET:18% 



EPYX env.250F iou2joueis 
Systeme: Amiga 



C pyx fait descendre le 
■" sport dans la rue: 10 
gamins se sont reunis et 
vont pouvoir faire la 
demonstration de leurs ta- 
lents. Qu'ils accrochent des 
paniers a deux portes de 
garage, ou sur des piquets 
dans un terrain boueux,.i!s 
ont tcus le sourire aux 
levres. On tire a pile ou face 
pour savoir qui compose ra 
la premiere equipe de 3 
joueurs; I'ordinateur ou le 
deuxieme joueur choisira la 
sienne parmi les enfants 
restants. Chaque gamin (ou 
gamine) a son style de jeu 
et ses points forts: agilife, 
rapidite, puissance, etc. 
La partie commence, vous 
controlez Tun ou I'autre de 
vos equipiers, en faisant des 
passes et en essayant, bien 
de marquer ' 



mu 



liers. Sui 



les 



terrains boueux i! y a des 
glissades spectaculaires! 




Street Sports 
Basketball est 
surtout amu- 
sant a deux, 



2uand on joue seul, 
'ambiance du jeu est 
sympathique, et les 
dScors sont plus varies 
que ceux d un stade, 
mais les bruitages sont 
tres me'diocres, et la 
precision des joueurs est 
quelquefois douteuse. II y 
a aussi quelques "bugs" 
(qui seront, j'espere, 
corrige's dans une 
prochaine version): un 
joueur reste de temps en 
temps coined, et ripete 
inlassablement le memo 
mouvement, jusqu'a ce 
que Von vienne le "de- 
livrer" a I'aide d'un autre 
membre de V&quipe... 
MSme si qa n'est pas du 
grand Epyx, cela reste 
quand meme un bon jeu 
de sport. 



« Gen 4 » 




RAINBOW ARTS env.150F 1 joueur 
Systeme: Amiga / ST 





Ras lebol du beton et de 
sa grisaille! I! etait 
temps que se constituat une 
association d'arlistes en 
g raff it is pour redonner un 
peu de couleurs a nos villes. 
Faire partie de cette elite 
n'est pas une mince affaire: 
il faut prouver son agilite et 
son adresse. Car avant de 
pouvoir montrer ses talents 
de peintre, ie joueur doit se 
frayer un chemin avec son 
pot de peinture dans ces 



rues ou tout Ie monde est 
presse, et oil certains 

cherchent a faire respecter 
la loi. Eh oui! Car c'est 
totalement VERBOTEN de 
<:i'v;::s:nf.-r ■-]*■■; :;:a:iii!;' su: ,;:.;■ 
murs, {et meme dans les 
wagons de ia SNCF ou du 
Metro d'aiileurs!). Si vous 
parvenez a joindre un petit 
coin tranquille, vous pourrez 
appuyer a loisir sur la 
gachette de votre vapo- 
risateur... 



Q ua nd j ' a I 
entre les mains 
un jeu signs 
Rainbow Arts, 
je suis en prole au plus 
grand scepticisms : 
sera-t-il tres bon (cf. Bad 
Cat ou Gnat Giana Sis- 
ters) ou plutot nul (cf. 
Tour du monde en 80 
fours ou Star ball)? 
Graffiti Man appartient 
malheureusement a la 
deuxieme cat4gorie. Le 
graphisme est assez 
rigolo et respecte bien Ie 
style "graffiti", mais ce 
n'est pas du grand art, Le 
principe du jeu est limile': 
slalomer entre les ob- 
stacles et les person- 
nages, jusqu'a ce qu'on 
ait repere ie bon chemin, 
devient vite iassant, et le 
seul attraii de pouvoir 
faire son graffiti a soi a la 
fin du niveau ne constitue 
pas une motivation 
suffisante. Enfin le pire, 
c'est sans doute ces 
frequents acces disque 
qui cassent tout le 
rythme du jeu et sont 
tres agaqants. 




apres avoir essays ce 
soft: desespoir cor- 
respondratt mieux. C'est 
assez bizarre que des 
gens puissent passer du 
temps a programmer ce 
type de softs. C'est tres 
bien de penser aux 
graffiteurs, mais un tel 
soft leur fait du tort et les 
programmeurs auraient 
pu s'abstenir. A mains 
que ce solt un gag, pour 
montrer ce qu il ne faut 
pas faire en graphisme 
sur ST ou Amiga... 



GRAPHISME: 45% 
ANIMATION: 45% 
SON: 60% 
INTERET:36% 



GREMLIN env.200F 1 a 4 job 
Systerne: ST 



Avec ce jeu. Gremlin 
vous propose de vous 
entralner comme un 
veritable joueur de foot bail. 
A I'aide de votre joystick, 
vous devez aider votre 
personnaqe a soulever des 
nalteres, faire des pompes, 
traverser une echelle dans 
sa longueur a la force des 
bras, jongler avec la balle 
ou encore a dribbler et tirer 
dans les buts. Des fleches 
au bas de I'scran vous 
indiquent le sens dans le- 
quel vous devez bouger la 
manette, et deux thermo- 
metresvousrenseignent sur 
I'etat du joueur. Une gourde 
permet aussi a votre per- 
sonnage de se desallerer de 
temps a autre car comme 
vous allez pouvoir le cons- 
tater, I'entralnement n'est 
pas de tout repos et votre 
qualification ne se fera qu'a 
la force de votre poignet... 




J'aurais pr&fire 
\ue Gremlin 
nous sortf t un 
veritable Track 
S field, plutdt que ce jeu 
strange qu'est G.L.S. Le 
maniement du joystick 
est assez hasardeux, et 
les 4preuves ne sont pas 
tres interessantes. 
Appiter les gens en se 
servant du nom d'un 
personnage ceiebre est 
une chose, mais encore 
taut- il que le jeu soil a la 
hauteur du personnage 
figurant dans ie tllre. Mel 
qui pourtant adore les 
jeuxde sport, je n'al pas 
016 accroche par Gary 
Linekers Supersklll. 
Somme toute, un jeu trds 
decevant venant de cet 
&diteur qui nous sort 
pourtant de tres bans 
jeux quand il veut bien 
S'en donner la peine. 




« Gen 4 » 



Garry Lineker 
'est un logiciel 
de sport me- 
diocre. Cet en- 
trainement de footballeur 
n'arriVB pas a eveiller 
I'acharnement du joueur. 
Notamment les trot's 
premieres epreuves de 




GRAPHISME:61% 
ANIMATION: 68% 
SON: 50% 
INTERET:42% 



gym (halteres, assouplis- 
sements et tractions) 
sont assez lassantes 
etant donr>6 /'uniformity 
et i'aspect rep4titif de 
ces exercices. La disci- 
pline de jongiage avec le 
ballon a des arrieres 
goOts du Foot Bag de 
California games sur 
C64, en moins ma- 
niable. La seule e~preuve 
originate est la derniere 
oil le footballeur doit ef- 
fectuer un parcours balle 
au pied. Dommage quand 
meme, que le sportif et 
sa balle puissent passer a 
travers les bornes a 
contourner (bug?). Le 
graphisme est bon, sans 
plus, la musique est 
assez bien reussie; heu- 
re use me nt , sin on 
i'ensembie serait encore 
plus navrant. 
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Test 



ACTIVIStON env.200F 1 ou 2 joueurs 
Systeme: ST 




SDI = Strategic Defense 
Initiative. En d'autres 
termes, il s'agit de la 
"Guerre des etoiles", le sys- 
teme strategique americain 
oil la protection du monde 
est assuree par un reseau 
de satellites charges d'inter- 
cepter les missiles (russes, 
de preference..,), ainsi que 
les satellites milit aires en- 
nemis. Une navette spaiiale 
vous "depose" dans I'espa- 
ce puis, alors que (e decor 
scrolle, vous manoeuvrez 
votre satellite et tentez 
d'abattre au laser tous les 
ennemis, en evitant de les 
percuter vous-meme. Les 
displacements du satellite se 
font soit au joystick soit a la 
souris avec le bouton 
gauche presse, tandis que 
le point vise par votre laser 
est positionne a la souris 
sans presser de bouton, le 
tir s'efectuant par click droit 
du bouton "fire". Tout ceci 
peut egalemenl se redefinir 



Je n'ai trouve 
aucun plaisir a 
detruire tous 
les mechants 
extra-terrestres qui me 
foncaient dessus. II s'agit 
la encore de tirer sur tout 
ce qui bouge, et bon, 
c'est un peu iassant, 
surtout vers la fin, vous 
savez, juste au moment 
oil on se decide a ap- 
puyer sur le Reset. Ce 
soft ne me iaissera pas 
de grand souvenir, il est 
plutot fade, mime si sa 
realisation est irr4pro- 
chable. 



Vous chargez 
ce logiciel et 
des que I'image 
de presentation 
s'affiche vous entendez 
une musique tout a fait 
remarquable. Ensuite, 
SDI vous convie a Vous 
initier au pilotage d'un 
chasseur spatial, comme 
beaucoup de jeux de tir 
ayant pour fond le 
cosmos. Mais icl, le 
mantement du valsseau 
s'effectuant a '.'aide du 
joystick, et /'orientation 
dutir etant controiee par 
la souris, apportent un 
aspect ludlque parti- 
culierement attrayant. 
Par ailleurs, le graphisme 
soigne et la qualite de 
{'animation renforcent 
I'interet de ce logiciel. 
Plus on progresse dans le 
jeu, plus on doit redou- 
bler de precision et de 
perseverance, notam- 
ment a partir du qua- 
trikme niveau, oil vous 
vous retrouvez dans une 
ronde d'astSroi'des se 
resserrant sur vous. SDI 
est un jeu fort bien reussi 
qui saura seduire les 
amateurs du genre. 



a la souris. Le decompte des 
points se fait selon le 
nombre de missiles que 
vous avez laisse echapper, 
qui represented bien sur 
autant de vies d'honnetes 
citoyens perdues... 




L ' ide e est 
plutot bonne, 



definitive, ca 
n'est jamais qu'un jeu de 
tir dans I'espace. Mais le 
systeme de d6placement 
du satellite et du laser 
est vraiment compliqu4. 
Ce n'est pas que je 
n'aime pas les jeux 
difficiies (quoiqu'en fait, 
c'est vrai que je ne les 
aime pas beaucoup...), 
mais la c'est vraiment 
galere! Mais que diable 
allais-je faire dans cette 
navette spatiale?! 



GRAPHISME: 88% 
ANIMATION: 72% 
SON: 64% 
INTERET: 77% 



, 



NINTENDO env.250F 1 jous 
Syst&me: Nintendo 



Punch Out, c'est tout 
d'abord I'histoire d'une 
grande amitie entre un 
jeune boxeur, Little Mac, et 
son entrafneur, Doc Louis, 
un ex-poids lourd. Tout au 
long des matches, Doc 
aidera le jeune Mac de ses 
conseils, pour qu'il arrive a 
battre les champions du 
monde entier, et affronte 
I'actuelle vedette du ring: 
Mike Tyson. Chaq ue 
combat comprend 3 rounds, 
et Little Mac n'a droit qu'a 3 
defaites; au-dela, il prendra 
sa retraite! Par contre, s'il 
gagne, II s'elevera dans le 
classement. 

Mac maitrise parfaitement 
5 coups: deux au corps, 
deux a la tete et I'uppercut. 
Mais il ne peut utiliser ce 
dernier coup qu'apres avoir 
gagne des etoiles (acquises 
a la suite d'un bon punch). 
Si notre boxeur devient trop 
faible, il ne pourra plus 



C 'est moi le 
plus petit sur 
rScran, mais 
bientot je serai 
le plus grand. Je n'ai plus 
peur de ces cotosses a la 
mine patibulaire qui me 
font face. Au eontraire, 
je commence mime a 
eprouver un immense 
plaisir a cogner... Je 
laisse meme alter mon 
imagination, et je 
deviens encore plus 
efficace. Ainsi Joe Glass 
devient-li S.L., notre 
Redacteur en Chef 
(Qu'est-ce qu'il encaisse 
bien.' On est en train de 
refaire sa caricature pour 
le prochaln numiro... 
vous allez vous marreri). 
Punch-Out est vraiment 
un regal dans le genre. 
On n a pas 36 coups 
possibles, mais ceux dont 
on dispose sont large- 
ment suffisants pour bien 
s'amuser. Alors, si vous 
voulez vous venger du 
Z4ro que vous a foutu 
votre profde maths, vous 
savez ce qu'il vous reste 
a faire! 




« Gen 4 » 



Un tres bon jeu 
, de boxe, a mon 
i] avis le meitleur! 
id 6 e de s 
coeurs et des Stoiles que 
i'on acquiert quand on 
frappe juste est gSniale, 
cela force le joueur a ne 
pas taper a tort et a 
travers, car un coup 
manque fait perdre des 
coeurs, et un z&ro dans 
la case "coeurs" signifie 
que vous etes vulnerable 
et juste bon a esquiver 
les attaques de I'adver- 
saire. Le seul dsfaut du 
jeu est que les conseils 
de I'entraT neur soient en 
-, ma is comme ils 
sont donnes entre 2 
on a tout le 
temps de prendre son 
Harrap's avant la reprise 
du combat... 



taper, mais seulement 
esquiver les coups, jusqu'a 
ce qu'il retrouve ses forces. 
Punch Out beneficie de 
I'option "mot de passe", qui 
permet de reprendre une 

arretee. 



GRAPHISME:86% 

ANIMATION: 82% 
SON: 91% 
INTERET:90% 



K1NGSOFT env.200F 1 ou 2 joueurs 
Systeme: Amiga 



Comma toujours, dans ce 
genre de jeux, vous 
etes le seul salutpour votre 
planete, qui, comme II se 
doit, a ete envahie par une 
horde de mechants. Vous 
etes en possession d'un 
vaisseau ultra-perfectionne 
et qui, en plus, augmente 
son armement au fur et a 
mesure que vous progres- 
sez. Vous aurez done droit 
tantot a un bonus ac- 
celerates tantot a un bonus 
qui vous donne des canons 
supplementaires. Une fois 
passe tous les niveaux, ce 
qui est loin d'etre facile. 



I 



/ous ; 



rez 



surprise de vous rendre 
compte que les envahis- 
seurs sont tenaces el que 
d i x ans plus tard, ils 
reviennent... David Vincent, 
lui les a vus... 



Un Xleme re- 
make de Gala- 
xlan. Quelle 
mode strange 
que celle de pomper et 
repomper les jeux qui 
ont et6 crGes par 
d'autres! Si encore 
c'Mait pour les amSliorer 
comme dans certains 
cas, mals la, pas grand 
chose de nouveau. Le 
petit vaisseau est la, les 
ennemis sont la, et mama 
le systems pour ame"- 
llorer I'armement est la. 
En fait, e'est comme 
Katakis, beaucoup moins 
joli et pas dans le mSme 
sens, mais e'est pareii. 
Remarquez, Katakis e'est 
aussi une imitation d'un 
autre jeu qui se nomme 
R Type je crois. A quand 
une nouvelle Idee blen 
originate ? Ou au moins 
un graphisme a la hau- 
teur de nos ordinateurs... 




GRAPHISME: 62% 
ANIMATION: 66% 
SON: 59% 
INTERET:50% 



OCEAN env.200F 1 joueur 
Syst&me: Amiga / ST 



A vec C8 nouveau pro- 
" gramme de simulation 
sportive, vous aliez enfin 
pouvoir participer aux dix 
terribles epreuves du 
Decathlon Olympique. 
Cette discipline n'etant pas 
pratiquable par des neo- 
phytes comme vous et moi, 
il suffira de vous glisser dans 
la peau d'un athlete, en 
I'occurrence Daley Thom- 
pson, de tenter de rem- 
porter la medaille d'or, et 
d'essayer de battre le 
record du monde en 
totalisant plus de 9000 
points. Pour ce faire, il 






faudra tout d'abord subir un 
entral nement au gymnase, 
afin d'acquerir suffisamment 
de force pour entamer la 
competition. Avant chaque 
epreuve, vous devrez choi- 
sir le type de chaussures de 
sport que vous trouverez le 
mieux adapt ees a la 
discipline a executer. Vous 
concourez aux 100m, 400m, 



1500m, 110m haies, saut en 
longueur, saut a la perche, 
javelot, saut en hauteur, 
disque, ainsi qu'au lancerdu 
poids. Vos performances 
seront, tout au long du 
deroulement du Decathlon, 
commentees par ies man- 
chettes des journaux. Alors, 
avec un bon entra? nement 
et une bonne technique, 
vous devez sans nui doute, 
etre en mesure de relever le 
defi Olympique de Daley 
T hompson. 



Daley Thomp- 
r~f ) Ason's Olympic 
' / IChallenge est 
I un jeu de sport 

?ui merits veritablement 
appellation de simu- 
lation sportive. En effet, 
il ne s'aglt pas la de 
remuer simpiement son 
joystick comme dans 
beavcoup de logiciels du 
memo style, il taut savoir 
se preparer a chaque 
4preuve et doser son 
6hergie. Le graphisme du 
stade, assez mSdiocre, 
est re~hauss4 par la 
quality remarquable de 
I'animation digitalises du 
champion pendant 
r&preuve. Ce jeu me 
laisse cependant sur ma 
fatm, peut-elre parce 
qu'fl n'autorise pas la 
confrontation directe 
avec un adversaire. Je 
me souviens de solrSes 
^piques entre amis, ou la 
table du salon s'e'talt 
deplacee d'un bon metre 
a la fin des dix 4preuves 
d'un Decathlon d'Actl- 
vision. Je ne pense pas 
que je connaf trai Ies 
m&mes joies avec D.T. 
Olympic Challenge. 



Et toe. Encore 
un soft pour Ies 
Jeux Olympl- 
ques. On peut 
se consoler en pensant 
que e'est le dernier en 
attendant 1992. Cette 
fois-cl, e'est Thomson 
qui est en jeu. On aurait 
pu prendre Ray Charles, 
mais il faut avouer que 
Thomson court plus vite. 
Lb graphisme, e'est pas 
tres compllque': on prend 
des photos de t'athtete 
au paroxysms de son 
effort et on Ies digitalise. 
Pour finir, on s'arrange 
pour que le tout produise 
une belle animation. Un 
petit conseil: si vous 
voulez absolument figurer 
dans Ies meilleurs scores, 
munlssez-vous d'une 
dizaine de batons de joie, 
et entrainez-vous! 




W ti.aaao.oo! 
Voila enfin un 
logiciel qui 
utilise Ies 
capacitSs d'un ST ou 
d'un Amiga. Les gra- 
phismes sont excellents 
et plus particulierement 
Ies digitallsations qui 
sont de tres bonne qua- 
lity. Le jeu est prenant, 
aussl prenant qu'un 
Decathlon d'Activlsion ou 
un Track & Field d' 'Atari, 
mais on peut regretter 

fue I'e'liminatian a une 
preuve empeche de voir 
Ies autres. Cependant, 
grice a des idees origi- 
nates (I'energie unusable 
sous forme de vitamines, 
le choix des bonnes 
chaussures), D.T.O.C 
reste un programme de 
premiere catigorie. 



GRAPHISME: 86% 
ANIMATION: 84% 
SON: 71% 
1NTERET:77% 
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Test 



MAGEWORKS env,250F 1 joueur 
Systdme: Amiga / ~" 



C ernandez a affectum un 
1 coup d'etat en Ame- 
rique Centrals. La gouver- 
nement de la Republique 
Democratique d'EI Diablo a 
ete renverse, cet usurpateur 
s'est empare du pouvoir et 
a inst aure un regime 
dictatorial. "Fernandez doit 
mourirl" tel est le cri de la 
revolution. C'est a vous que 
revient cette mission pour 
liberer le pays du joug de 
i'oppresseur. Huit bases 
militaires devront etre 
detruites, vous devrez 
recuperer Tor vole, liberer 
les prisonniers, et abattre 
Fernandez et huit membres 
de sa Junte. Pour ce faire, 
vous serez arme d'une mi- 
trailletta, d'un lance- 
roquettes, et de dynamite 
pour faire sauter les portes 
des differents bailments. 
Des jeeps seront egalement 
a votre disposition pour 
faciliter votre progression 
dans le camp ennemi. Vous 
devrez done redoubier de 
vigilance pour evoluer parmi 




oil I'on dirige un petit 
soldat qui tire sur tout ce 

3ui bouge, mais Fernan- 
ez Must Die vous convle 
a une version, a mon 
gout, ameliore~e, de ce 
tameux jeux d'arcade. 
L'utilisation d'une jeep, 
la possibility de dyna- 
miter les portes, ajoutent 
agremen et reatisme a ce 
programme d'actlon. De 
plus, le graphisme est 
tr&s attrayant, et les 
embuscades ennemies 
pi men tent le de route ment 
de la partie. Au depart, 
huit vies sont accordees, 
ce qui permet au nou- 
veau joueur de ne pas se 
decourager et de voir du 
paysage. Sans nul doute, 
les amateurs de ce genre 
de iogicieis seront ravis 
de decouvrir Fernandez 
Must Die. 




soldats, tanks et mitrail- quement du succes de votre 
leuses adverses. La liberte mission, alors courage! Et 
de ce pays depend uni- j vive la revolution... 



BARBARA, AIDE-MAQUETTISTE, 

VOUS DONNE RENDEZ-VOUS 

TOUS LES SOIRS SUR LE 

3615 SM1*ST. 

REJOIGNEZ-LA SUR LES 

FORUMS EN DIRECT, ELLE 

VOUS ATTEND A PARTIR DE 20 

HEURES... 



(En fait, elle n'est pas aide-maquettiste, et elle ne 
vous donne pas rendez-vous sur 3615 SMl'ST.) 



Certains trou- 
veront peut- 
etre Fernandez 
Must Die de 
bonne qualite, mais je le 
trouve personnellement 
assez nul: Les gra- 
phismes sont moyens. le 
scrolling est mauvais, 
/'animation des ennemis 
h4site lorsque Von bouge 
ou tire, et les decors sont 
toujours les memes. On 
est bien loin d'lkari 
Warriors, qui n'6tait 
pourtant pas una reus- 
site, Vivement que Guer- 
rilla War et Tiger Road 
arrivent! 



Si vous me di- 
tesque Fernan- 
dez Must Die 
n'est qu'une 
cople du celebre Com- 
mando, je vous repondrai 
que vous avez gagni. 
Effectlvement, c'est le 
meme genre de jeudans 
lequel on doit tirer sur 
tout ce qui bouge. Quel- 
ques petites variantes 
ibu- tefols, hlstolre de ne 
pas avoir d'ennuis avec 
les edtteurs de Com- 
mando, et surtout un 
scenario unpeu different 
dans lequel vous devez 
-e.nvers.e-r :un tyran au 
jouvoir. Le graphisme 
est mlgnon sans toutefois 
$tre grandiose. Le Jeu 
reste quand mime Ires 
'ouabla, et I'on peut 
rogresser assez rapl- 
lement, conlrairement a 
certains jeux du meme 
genre dans lesquels on 
meurt des les premiers 



GRAPHISME: 72% 
ANIMATION: 79% 
SON: 79% 
INTERET: 73% 



Syst&me: ST 



Vous devez demanieler 
le trafic d'heroi ne de 
Big, en detruisant ses 
teaux transporters, et 
atteindre ses raffineries pour 
' ; faire saut er. Vous 
voyagez dans une vedette 
ultra- rapide, munie d'un fusil 
t rai lieu r et de missiles 
liffeurs. Avant chaque 
mission, vous pouvez vous 
ralner sur different es 
voies d'eau: au Pole Nord, 
au Sahara, et en Europe 
pour le tir sur cible. Vous 
apprendrez ainsi a degom- 
mer les bateaux ennemis, a 
eviter les rochers, les 
mines, les tirs des avions, 
des sous-marins et des 
canons postes sur la berge, 
tout en ramassant les barils 
de fuel qui tral nent. Bonne 
Chance 007! 



En voiia un jeu 
de course qu'il 
est agreable a 
j o ue r ! Pas 
original, qa non (c'est 
Buggy Boy sur I'eau, en 
fail), mats tres plaisant. 
Les scrollings sont 
chouettes, pour du ST, 
les sprites bougent bien, 
c'est joli et rapide, et 
puis le circuit d'entral- 
nement est une tres 
bonne idee... Mais bon, 
dans le genre pas ori- 
ginal, ca se tient un peu 





Ce qu'il y a de 
plus gSnial dans 
ce jeu, c'est 
/'animation: le 
bateau se dirige a la 
perfection et {'impression 
de Vitesse est fan- 
tastique! Au dSbut, 
quand on ne connai t pas 
bien les parcours, il ne 
faut pas espirer faire des 
scores d enter, mais 
apres un peu d'entrai- 
nement, on va de plus en 
plus loin. Un tres bon jeu 
qui vaut une course de 
voitures, aussi bonne soil 



MICRO 



le numero 3 esl paru 

PAO, trace 
informatique 

PC MAC ATARI AMIGA 

Nous avons la 
macro impression 
que I on a pas ftm 
d en entendre parler. 



Gonial, ce jeu 
est juste genial. 
Animation fan- 
tastique (a. 
belle que dans Buggy 
Boy), graphismes su- 
perbes et sons de quali- 
ty, la realisation de ce 
soft est des meilleures. 
Mais ce n'est pas tout: 
I'interit est aussi present 
puisque le jeu mile celui 
de Buggy Boy (Sviter les 
obstacles et en utiliser 
certains pour en passer 
d'autres!), et de Road 
Blaster (tirer sur les 
ennemis et 6viter leurs 
pieges), tout en ayant 
I'originalite' de se d4- 
router sur I'eau. Ce soft, 
fruit de la collaboration 
entre Domark et Elite, 
est, si j'ose dire, Bon- 
dant! 



GRAPHISME:85% 
ANIMATION: 96% 
SON: 73% 
INTERET:91% 



Test 



MARTECH onv.200F 1 joueur 
Systeme: Amiga / ST 




Nigel Mansell's Grand 
Prix vous invite a 
assouvir voire vocation de 
pilote d'essai, en vous 
oflrant la possibility de 
concourir sur les meilleurs 
c fruits de Formule 1 du 
monde, au volant de la 
derniere Williams, equipee 
de son tableau de bord 
revolutionnaire. Pour de- 
buter, vous devrez se- 
lectiortner un circuit parmi 
les 16 presentes, puis 
choisir le nombre de tours 
de piste a effectuer en un 
temps record. Vous pourrez 



vous familiariser avec le 
parcours en mode 
entramement, a moinsque 
vous ne preferiez passer 
directement aux essais qui 
determineront votre position 
au depart de la course. II ne 
vous reste plus qu'a en- 
clencher la vitesse su- 
perieure en prenant soin 
d'eviter derapages et 
cotlisions. Le tit re de 
champion du monde est a 
votre portee... 





Encore une 
simulation de 
course de Ft, 
me direz-vous? 
Peut-etre se distingue- 
t-elle des autre s par sa 
quaiitS, son originality, 
ou son realisms? En fait, 
j'alapprecie la possibility 
de choisir le circuit, cells 
de sortlr de la course 
pour changer les pneus, 
et igalement le scrolling, 



aspects plaisants de ce 
programme. Ah! j'ou- 
blials: des bruitages 
sensationnels sur la 
version Amiga... A part 
ca, le graphlsme est 
mediocre, et it faut noter 
la trop grande facility du 
pilotage : If suffit 
slmplement de retro- 
grader pour que la 
volture ralentisse 
instantandment dans les 
virages (sans tenir 
compte de I'elan pris en 
entrant dans la courbe, a 
une vitesse trop e'ieve'e). 
II est done Ires simple de 
ne plus quitter la route. 
De toute maniere, on ne 
risque pas grand chose 
puisqu'on ne peut pas 
avoir d'accident. En 
effet, quand on heurte un 
concurrent, la volture 
tournole... et on repart. 
Les deplacements Iat6- 
raux sont lents. En con- 
clusion, on a vu mieux 
dans le genre course 
automobile. 



GRAPHISME 


57% 


ANIMATION: 


63% 


SON: 65% 




INTERET:62 





DINAMIC env.20QF 1 joueur \ 
Systems: ST 



D ourquoi ce litre? Cela 
n'est pas, comme on 
pourrait le croire en jouant, 
parce qu'il revient plutbt 
deux fois qu'une, mais 
parce qu'il est la suite d'un 
logiciel paru, il y a un peu 
plus d'un an, sur des 
machines 8 bits. 
L'histoire est aussi simple 
cue le ieu: vous devez 
delivrer le heros Arkos (qui 
s'etait distingue lors du 
premier Game Over), em- 
prisonne dans le sous-sol de 
la planete Phantis, en tirant 
sur tous les ennemis qui se 
presentent. Si vous voulez 
devenir vous aussi un heros, 
astiquez votre joystick, 
verifiez ses contacts, et 
ouvrez grand vos yeux (car 
I'ecranest petit). 
L'originalite de Game Over 
II est d'etre separe en 
plusieurs phases d'action 
(entrecoupees de codes). 
Vous demarrez le jeu a bord 
d'un engin spatial, puis a 
pied, seulement muni d'un 
poignard, et eniin vous 
prenez les commandes d'un 
nelicoptere pour descendre 
dans les entrailles de la 
planete et atteindre Arkos. 



Je no suis deja 
pas une fana 
des jeux de fir, 
mais, a I'heure 
actuelle, nous pondre un 
logiciel a dominante 
bleue sur fond noir, avec 
des sprites ridicules, et 
qui plus est, sur une 
surface qui fait le quart 
de I'ecran, je trouve que 
e'est une honte! Je n'ai 
pas achete un ST pour 
me retrouver devant un 
Spectrum! J "ai cru rever 
en dicouvrant que Game 
Over II 4tait distribue en 
Angleterre par Electronic 
Arts! Le marchS de 
I'Atarl est-H si florissant 
pour que de grands 
Sditeurs esperent vendre 
ca! 



« Gen 4 » 




Voici la der- 
niere produc- 
tion de chez 
Dinamic, la 
soclete Espagnole qui 
avail signS Army Moves, 
et qui ne devrait plus 
tarder a Salter Navy 
Moves! En attendant, 
Game Over II est un jeu 
sans aucune originality, 
avec una toute petite 
fenetre de jeu et une 
realisation tres mSdlocre. 
Mis a part la page de 
prisentation, rien dans 
ce jeu n'est remarquable, 
si blen qu'on en arrive a 
esperer rapidement le 
Game Over, histoire 
d'arriter le jeu! 



GRAPHISME:28% 
ANIMATION: 60% 
SON: 72% 
INTERET:38% 




I 1 s'agirait d'une sombre 
' histoire, oil un pro- 
fesseur tenterait, par une 
serie de tests, d'intervenir 
sur votre Gsprit, voire 
culture et votre compre- 
hension pour vous ame- 
liorer. 

Dans la pratique, vous vous 
deplacez sur un damier en 
3D, canarde de tous cotes. 
Si vous etes maso, vous 
pouvez meme tabriquer vos 
propres I ' ' 




Comment peut- 
on faire un jeu 
aussi repous- 
sant? Les cou- 
leurs sont moches, les 
sprites affreux, les 
bruitages laids (meme 
s'iis sont digitalises), 
/'animation mauvaise , la 
representation en 3D 
desagreable, la mania- 
bi lit e atroce... Je 
m'arrete la, ayant oubliS 
mon dictionnaire des 
synonymes, et ne voulant 
pas devenir grossler... Et 
en plus, II est hyper 
difficile! 

Voila de quoi nourrir le 
GLOK 10 de certains 
confreres. 




TELE-CEVE fiches 

Un hebdo de tele et de cinema 

realise entierement 

sur ATARI ST 

' me dites vous! J' en suis abasourdi. 

Mais comment font-ils? Je cours 

allegrement a mon kiosque 

le 19 novembre voir Qa par moi-me"me." 

Tonnerre dans l'edition !!! 



Test 



LORICIELS em.200F 1 jaueur 
Systeme: ST 




C* ett'e super espionne qui 
*■* defrays la chronique 
durant la premiere guerre 
mondiale esl representee ici 
par une petite bonne femme 
menue et assez devetue. Vu 
son allure, elle aura beau- 
coup de mal a passer ina- 
percue dans I'ambassade ou 
elle s'est introduce: vous 
allez done I'aider. Elle doit 
eliminer les gardiens qui se 
trouvent sur son passage, 
ramasser des explosifs, puis 
faire sauter les portes 
blindees et ies coffres qui 
contiennent desdisquettes, 



poi 



■ atteindrr 



d'autres lieux. Si Mata Hari 
est blessee, elle ira a 
I'hopital, d'ou elle pourra 
s'echapper en neutralisant 
un gardien a coups de 
karate. 




Mata Hari est 
din log ic is I 
B ^adorable; on a 
- I {'impression de 
sa balader dans une 
maison de poupSa, 
L'lntSret, par contre, est 
moyen, et le dSroulement 
du jeu assez simple: le 
parcours a suivre se 
dScouvre trop vite. 
D'autre part, la scene de 
I'hopital qui permet de se 
refaire une sante est un 
peu bSbete: on distingue 
mal les coups, et comme 
le niveau d 6nergie n'est 
pas represents, on perd 
ou on gagne sans trop 
savoir comment. 



W/r 



-S.L 



Lorsque la 
ch arm a nte 
attachae de 
presse de Lori- 
ciels me donna Mata 
Hari, son expression 
semblait vouioir dire qu'll 
ne s'agissait pas d'un 
super produit comme 
Turbo Cup. Quelle ne fQt 
done pas ma surprise de 
decouvnr avec Mata Hari 
I'un des plus sympa- 
thiques jeux d'arca- 
de/aventure du moment! 
Rappelant un peu Impos- 
sible Mission ou Mission 
Elevator, Mata Hari 
binificie de graphismes 
superbes a souhait, d'une 
animation plus que 
convenable, et d'un 
intGrit le rendant a la fois 
simple et prenant a jouer. 
Pour un produit qui ne se 
veut pas un grand jeu, 
Mata Hari est magni- 
fique, et vaut largement 
certains jeux presentSs 
comme des hits en 
puissance! 



Le graphisme 
(et pas settle- 
ment celui de la 
superbe page 
de pr6sentation...) 
respecte totalement le 
style des annSes 1900, 
faqon Alphonse Mucha. 
D4ja, qa a tout pour me 
seduire... Et puis ce jeu 
oil le personnage prin- 
cipal est une creature du 
beau sexe est tellement 
mieux r6alis6 que "Vixen" 
qui, dans le genre, etait 
une veritable catas- 
trophe! C'est pas le tout 
que le sprite reprSsente 
une chouette nana; en- 
core faut-H la dessiner 
bien'lci, c'est reussi. Y'a 
pas a dire, Mata-Harl est 
unjeu tres sedussantl.. 



GRAPHISME: 89% 
ANIMATION: 85% 
SON: 71% 
1NTERET: 86% 



Uotrequetee/t la riche//e inter/tellaire et non 
pa/ la gloirell 1 




ATARI ST/AMIGA 



Test 



DIAMOND GAMES env.200F Ijoueur 
Syst&me: Amiga 




C'est le petit 
nouveau en ma- 
tiere de casse- 
briques, quoi- 
qu'il n'apporte pas grand 
chose de neuf au niveau 
bonus, mais II est beau 
et be~neficie d'un Gditeur 
de tableaux (res 
performant. J'ai regrett6 
que les fins de tableaux 
soient si p6nlbles: II reste 
souvent quelques briques 
bien planquSes sur 
lesquelles on se casse 
les dents trop longtemps, 
surtout que la balle ne se 
maltrise pas facilement. 
Power Bail est un bon 
jeu, mais il ne r6volu- 
tionnera pas le marche. 



Arkano'id vtent d'ac- 
coucher d'un nouvel 
enfant. Ce dernier se 
nomme Power Ball. Vous 
retrouvez ici la plupart des 
trues que Ton peut trouver 
dans un casse-brique 
classique: le bonus qui fait 
grandir la raquetle, le laser, 
I'aimant et quelques autres 
encore. Vous avez une op- 



tion qui permet de cans- 
truire vos propres tableaux, 
ce qui laisse libre cours a 
vos fanlasmes et a votre 
don de creation. Vous 
pouvez aussi inciure des 



votre raquette et certaines 
autres qui explosent au 
contact de la balle. 




Ce nouveau 

casse -briques 

aurait e~t4 bien- 

veriu quelques 

ois plus tdt, mais 

aintenaht, il faut 

alment Innover pour 

jus etonner dans ce 

tnre de jeux. La ra- 

tette repond tres bien 

ix solllcitatldns de la 

souris (saut quand une 

brique Inverse le sens 

des commandes) et tres 

souvent la balle repart 

aiors que I'on croyait 

V avoir manque' e. Un gros 

d&faut toutefois: les 

couleurs sont un peu 

fades, par rapport a 

celles du fond de I'ecran, 

ce qui empeche de bien 

dlstlnguer la balle et la 

raquette dans certains 

tableaux. 




trois 

nouvelles 

fagons de 

regarder 

la tele 



GRAPHISME 


69% 


ANIMATION: 


80% 


SON: 90% 




INTERET: 75% 



DIGITAL CONCEPTS env.20l 
Syst&me: Amiga 



Imaginez un ecran. Vous 
y placez une boule qui 
rebondit sur les bords 
interieurs d'un cadre. 
Ajoutez deux pet its 
monstres qui ne cessent de 



fain 



i tour de 



cadre. Maintenanl, a vous 
de jouer. Quand vous joi- 
gnez deux bords du cadre 
avec un fil que vous tendez, 
la portion de I'ecran oil 
n'est pas la boule est 
couverte. Votre but est de 
couvrir en un temps donne 
un certain pourcentage de 
I'ecran. Natureilement, vous 
ne devez pas renlrer en 
contact avec I'un des deux 
monstres sus-cites. De plus, 
vous devez faire de telle 
sorte que la boule meur- 
triere ne touche pas votre fil 
tant qu'il ne relie pas encore 
deux parois. Les bases 
posees. II reste maintsnant 
a introduce des Bonus qui 
donnent des vies supple- 
mentaires, qui permettent le 
passage a un tableau 
superieur, etc... Plus vous 
reussissez, plus vous devrez 
etre vigilant aux depla- 
cements de plus en plus 
rapides de la boule et des 
monstres. 



Torch 2081 est 
la rsplique d'un 
logiciel qui 
m'avaii bien 
plu, il y a quelques 
ann4es sur C64 (Styx), II 
est bas6 sur une Id&e 
simple, mais siduisante. 
Ici, malheureusement, le 
programmer n'a pas fait 
I 'effort d'agre~menter 
suffisamment le jeu pour 
le rendre attrayant. 
L 'ide'e et a it toute 
trouv&e, 11 faiialt se 
donner un peu de mat 
pour la realisation. Les 
bonus sont distribue's au 
compte-gouttes, et les 
decors, bien que propres, 
sont trop simples. Rien 
d'autre. Si, un point 
positif: la sauvegarde des 
meilieurs scores. En bref, 
un bilan assez peu po- 
sitif. 




) Yahou. Youpi. 

Je suis heu- 

\ reux. Void 

I \enfin un soft 

qui me tranche comple- 
tement. Reprenanl I'idie 
originate du jeu Styx, 
Torch 2081 vous fera 
vivre des moments pas- 
sionnants. Les couleurs 
et les decors sont 
superbes, vraiment tout 
pour plaire. Personnel- 
lement, je ne suis arrive 
qu'au 14eme tableau. Je 
compte bien arriver plus 
loin si on m'en laisse le 
temps... Rien qu'a i'idee 
de jouer a nouveau a ce 
d&ment soft, mes doigts 
se crispent et mon 
sixieme sens d'architecte 
6ph6mere reprend le 
dessus... 



GRAPHISME 


71% 


ANIMATION: 


76% 


SON: 64% 




INTERET:78% 




En tant qu'apprenti 
sorcier, vous avez peu 
de pouvoir et aucune 
experience, mais comme 
vous etes tres ambitieux, 
votre reve est de devenir le 
magicien Ib plus puissant, et 
de battre les sept mages qui 
dirigent le pays. Le jeu se 
deroule en 3 parties, durant 
lesquelles vous aurez a 
combattfe des monstres 
plus ou moins dangeureux: 
trolls, loups, hommes de 
crlstal, sorcieres, etc... 
Avant de commencer a 
jouer, vous devez choisir 4 
sorts parmi 9 possibles. 
Votre premiere mission est 
de rapporter dans les villes 
appropriees S obj ets 



Le concept du 
jeu, mi- role, 
mi-arcade, est 
attrayant, seu- 
lement la realisation ne 
suit pas. L'univers a 
explorer est grand, mais 
on n'en voit qu'une 
minuscule partie a la fois. 
En fait, on joue dans un 
m6daitlon au centre de 
I'&cran, et cela gache 
vraiment le jeu. Wizard 
Warz est une toute petite 
replique du tres grand 
Faery Tale Adventure. 




detenus par des monstres. 
Votre voyage vous menera 
dans des plaines, des forets, 
des montagnes et des 
villages. 

Vos forces mentale, 
physique et spirituelle sont 
representees par 3 barres; si 
Tune d'elles tombe a zero, 
I'histoire prend fin. Mais 
quand vous rendez a une 
ville I'objet qu'elle attend, 
voire energie revient et 
vous gagnez deux repas. Au 
deuxieme stage, vous devez 
retrouver 3 artefacts (an- 
neaux, baguette magique, 
dague) pour acceder au 
niveau final, ou vous ferez 
face aux sept mages. A 
vous de les mai triser. 



GRAPHISME: 42% 
ANIMATION: 53% 
SON: 79% 
INTERET:39% 




GRANDSLAM env.20t 
Syst&me:ST I Amiga 



Tout le.monde connaTt 
Pao Man, cette drole de 
petite boule tellement 
celebre que Ton peut 
trouver des Tee snirts 
Pac-Man et meme un dessin 
anime lire de ce jeu video 
plus celebre que certaines 
vedeltes de varietes! Eh 
bien, bonne nouvelle: il est 
de relour parmi nous, mais 
remis au gout du jour, bien 
sur! Le but est toujours ie 
meme: manger toutes les 



pastilles qui encombrent un 
labyrinthe (mais celui-ci est 
en 3D, et superbsmept rea- 
lise graphiquement), letout 
en evitant les fantomes qui 
peupient ce labyrinthe. I! 
existe toutetois piusieurs 
defenses contre ces 
fantomes: le saut, qui peut 
vous sauver momenta- 
nement d'une situation 
critique, et surtout, les 
super-pilules qui vous 
rendent invincible pendant 
un court moment et dont la 




duree d'action varie suivant 
les niveaux de difficulty, line 
superbe adaptation de la 
version arcade, comme on 
aimerait en voir plus 
sou vent. 



I 



Wow, gasp, 
ciel'.Je croyais 
le Pacman mort 
et enterrS!... 
Jamais je n'aurais cru le 
revoir si beau, si 
magnifiquement animS et 
si rigolo. Le graphisme 
est (antastique, les petits 
bonds du celebre Miam- 
Crunch, avec son ombre 
port&e, son aspect a lui 
(vraiment sphdrique!), la 
qualite' de la 3D, et jus- 
qu'au I6ger re bond 
lorsque I'on retombe au 
sol, tout qa est splen- 
dide... Et puis les dif- 
ferents univers (Lego, 
tubulaire, pyramidal) sont 
vraiment tres beaux! Un 
peu lent, peut-Stre, mais 
qa bouge tellement de 
partout! Une reussite 
exemplaire; au prochain 
referendum, je vote 
Pacman! 




Je ne pensais 
pas qua I'beure 
act ue lie . je 
pourrais encore 
Stre sedulte par un 
Pac-Man! Mais Pacmania 
est vraiment grandiose; 
la vue en 3D et la pos- 
sibility de sauter par 
dessus tes fantomes 
renouvellent I'interet de 
ce Jeu tenement exploits. 
Les amateurs seront 
comb!4s, et les autres 
d6couvriront qu'on peut 
encore s'eclaier sur un 
Pac-Man! 



Je me demande 
qui pourralt ne 
pas aimer Pac- 
mania! C'est 
una ires bonne adapta- 
Hon de I'grcade. Ses 



blllte en font une com- 
plete reusslte. Encore uti 
Jeu qui devrait etre en 
tSte des Hit parades, Les 
decors sont vraiment tres 
reussls et le relief tres 
bien rendu. Les tableaux 
sont tr&s beaux, surtout 
le tableau surprise, Non! 
Je he devoilerai pas la 
surprise, J'al note un 
grand soucl du detail 
dans Ce jeu, te! que la 
boule qui rebondlt 
torsqu'elie saute au 
encore les fantomes qui 
sulvent Pac-Man du 
regard torsqu'll passe 
au- dessus d'eux. Pour 
une tois, les versions ST 
et Amiga ne different pas 
qu'au niveau du son; le 
graphisme est nettement 
mellleur sur V Amiga et, 
sur ce dernier, le Jeu est 
plain Goran, Le Jeu 
semble un peu lent, mais 
comme certaines pillules 
vous font aec&lerer, le 
hSros aura it ate incon- 
(rotable si I'on avait 
depute avec une Vitesse 
supArieiire. 



GRAPHISME: 98% 
ANIMATION: 96% 
SON: 86% 
INTERET:91% 



Test ^^^^^ 
HYBRIS 

DISCOVERY env.200F 1 joueur 
Systeme: Amiga 





Abord de voire vaisseau^ 
spatial, arms d'un laser/1 
et de bombes permettant\' 
d'annihiler tous les ennemis 
presents a I'ecran, vous 
devez aneantir les vais- 



ollisions, recuperer les 
bonus et les armes 
supplementaires, afin de 
Iranchir les differents 
liveaux et de progresser 
Jans cet umvers im- 
pitoyable. L'option 
"continuer" permet de 
poursuivre a partir d'un 
stade proche de celui ou 
i'on etait, meme apres un 
"game over". Tout coup de 
laser ou touts collision qui 
vous est infligee ne vous fait 
pas mourir, mais peut vous 
fairs perdre les avantages 
acquis (nouvelles armes, tir 
double, etc.) ou vous faire 



Bete et m6- 
chant, mais 
vraiment pre- 
nant! Cast la 
9723eme version de 
Space Invaders, mais elle 
est fort bien r6alis6e. En 
plus, la muslque est 
g4niale, st puis l'option 
'continuer qui permet 
d'explorer vraiment 
I'univers, a condition de 
se donner un peu de ma!, 
fait que Hybris est net- 
tement moins frustrant 
que les precedents jeux 
du meme style. Au 
rythme oil I'on va, la 
lOOOOeme version se 
rapprocha de plus en 
plus. Tiens, on fera une 
petite fete, ca sera 
sympa! 




. , ..Ouf! J'ai pressi 
7rZ)J'PAUSE% je 
\ / souffle un peu... 

J J e ne pe ux 

meme plus icrlre.. J 'ar- 
rive a la fin du troisieme 
niveau da Hybris, et Je 
n'ai plus ia molndre force 
dans les dolgts pour 
affronter la principals 
base ennemle. J'ai 
traverse' le disert et ses 
palmters, la mar, ses 
bateaux et DCA sous- 
marines, et me voila dans 
un de'cor futurists assez 
bizarre, aux paysages 
rouges et bleus. Le vals- 
seau est tres manSable, 
mais ca manque un peu 
d'armes-bonus a mon 
gout. Par contre, le mode 
^CONTINUE' merlta 
qu'on s'y attarde: si on 
joue bien, on progressa, 
lentement mais sure- 
ment, Atape par 4tape, 
vers la fin du niveau; 
sinon, on est rStrogradS 
d'un cran, et II faut 
refaire ses preuves. Une 
excellente Idie quidonne 
au Jeu tout son piment. 



demarrer d'un peu plus loin 
en arriere si vous reprenez 
le jeu en cours apres avoir 
perdu toutes vos vies. 



GRAPHISME:81% 
ANIMATION: 80% 
SON: 73% 
INTERET:86% 



&STE 

SEGA env.200F 1 joueur 
Systeme: Sega 



I es j eux de tir sur 

■— consoles (contrairement 
aux ordinateurs!) ne sont 
pas legion. Celui-ci n'apour 
concurrent qu' Astro 
Warrior. II est base sur le 
meme principe: tirer sur des 
cibles mouvantes et 
recuperer des bonus. Son 
originate vient du fait que 
I'on peut utiliser les deux 
boutons, qui represented 
chacun une arme differente. 
L'arme de gauche aug- 
mente en puissance avec 



aw 



Ce qui m'a 
choquS avant 
tout, c'est la 

"^performance 

graphlque; II y a un 
nombre incroyabla de 
sprites colords qui 
gravitent en mime temps 
a l'6cran. Je n'aurais 
jamais cru cela possible 
sur une console! Ale ste 
se d6marque Sgalement 
des autres jeux de tir que 
j'ai vus jusque la, par 
I'orlglnalite des tirs: 
e norms s obus qui 
balayent I'Scran en 
zigzags, cercles pro- 
tecteurs qui tournoient 
autour du vaisseau, 
ondes de choc qui 
s'Stalent sur l'6cran, 
etc... 

J'espere que Sega 
adaptera un four cette 
petite mervellle pour le 
plus grand plalsir des 
possesseurs de ST et 
d' Amiga. 



3615 SM1*ST 



VOUS SAUREZ TOUT SUR LE ST 





Js ne sals pas 
si Sega fournit 
>ou non des 
/l loysticks a tlr 
automat que, mals pour 
Jouer a Alesto, cela 
semblerait Indispensable; 
apres une heure da jeu, 
j al ies dolgts en com- 
pote, lei on ne se bat pas 
contre un valsseau 
ennemi, ni contra cent, 
mals contra I'Univers tout 
entier. Heureusement 
que Ies armes dont est 
dots notre valsseau sont 
sensationnelles, Sblouis- 
santes, fulgurantes... ce 
qui Squilibre le combat. 
Aleste est, dans son 
genre, tout slmplement 
lantastique! 



Ies bonus "P", et celle de 
droits change au fur et a 
mesure qu'on degomme et 
ramasse Ies chiffres qui 
apparaissent dans le 
pay sage. 



GRAPHISME:88% 
ANIMATION: 96% 
SON: 82% 
INTERET: 91% 



SATORY env.250F 1 d 4 joueurs 
Systeme: ST 



«Ger>4» 

■ 



II s'agit d'unesimulatior 
de football. Vous pou- 
vez jouer, au joystick exclu- 
sivement, seul contre I'ordi- 
nateur, a 2 joueurs I'un con- 
tre I'autre, ou meme a 4 en 
equipes. One petite exten- 
sion hardware a connecter a 
I'arriere de votre ST permet 
de brancher tous Ies joy- 
sticks necessaires. II y a sur 
le terrain 2 buteurs et 2 
gardiens de but, et le terrain 
scrolle verticalement pour 
suivre vos deplacements. 
Vous pouvez manipuler le 
ballon de differentesfagons, 
le prendre a votre adver- 
saire, et vous deplacer a 
differenles vitesses, voire 
meme en marche arriere. A 
chaque but marque, lafoule 
en delira apparait dans Ies 
tribunes pour applaudir. II y 
a plusieurs niveaux de 
diniculte el plusieurs durees 
de jeu differentes. L'ordi- 
nateur jouant, bien sur, le 
role d'un arbitre, gere Ies 
coups-francs et, s'il n'y a 
qu'un ou deux joueurs hu- 
mains, manipule pour vous 
Ies gardiens de but. 



Un an que nous 
I'attendions, Ies 
pupilles 4tince- 
lantes et la ha- 
ve aux levres...et enfin, il 
est n6 le divin enfant. Le 
probleme, e'est qu'il 
n'est pas vralment divin. 
Le graphisme est In- 
negal, certains 6crans 
sont magnifiques tandis 
que d'autres sont assez 
lamentables. Quant a 
/'animation, elle est a 
Hotball ce que le ballon 
est a la Compagnie 
Creole... Le maniement 
au joystick est impos- 
sible a maitriser, etj'en 
veux pour example le 
reculons. Sachez en effet 
que vous pourrez reculer. 
Si, si, e'est bien du 
m&me soft dont nous 
parlons, une simulation 
de football. Done, vous 
recu/ez. Mals le plus 
rlgolo, e'est qu'en 
reculant, vous courrez 
plus vite qu'en avangant 
avec le ballon. C'est 
chouette, non? Le tigre 
et moi-meme avons tents 
de jouer ensemble, nous 
avons passe un bon 
moment memorable... 




GRAPHISME: 80% i SON: 80% 
ANIMATION: 95% I INTERET: 40% 
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'RESTASOFT env. 
Syst&me: ST 



I e monde infernal du 
•— trafic ferroviaire vous 
ouvre ses portes avsc 
Expressing. Vous vous 
retrouvez aux commandes 
d'un express devant abso- 
lument atteindre sa gare 
d'arrivee en evitant toutes 
les embuches qui peuvent 
contrarier son object if. II 
faut lout d'abord choisir les 
voies a emprunter, pour ne 

Kas s'ecraser contre le 
eurtoir d'une voie de 
garage. Votre chemin sera 
egalement entrave par des 
wagons, qu'il faudra detruire 
a I aide de votre canon, 
pour eviter une collision 
fatale. Tout ceci ne serait 
qu'a demi compiique, si 
vous n'etiez oblige de rouler 
a une allure d'enfer. En 
effet, un train fou roule 
derriere vous, et un trop 
grand ralentissement de 
votre part engendrerait 
inexorablement une col- 
lision. Soyez done attentif, 
et bon voyage. 







Voita un jeu qui 
offre une idee 
originate, et 
re po se e s - 
sentiellement sur la 
vivacitS d'esprit et 
d'a'ction. La qualite 
moyenne du graphisme 
n'altere pas I'intirit 
ludique d'Expressing. On 
prend assez facliement 
/'habitude des parcours. 
Ensuite, il n'y a plus qu'a 
amiliorer son score. 
Reste a savoir avec ee 
type de jeu, si I'achame- 
ment qu'y mettront 
certains joueurs ne 
risque pas de s'estomper 
rapidement. La possibility 
de crier un nouveau 
riseau est sans doute 
destinde a pallier cet 
ihconv in 'tent. En 
attendant, ce logiciel 
sans pretention me 
distrait, sans plus. 





un Pac- 
slmplement un train. 
Disons deux trains, en 
fait, pulsqu'un train fou 
vous poursuit et vous 
oblige a foncer sur les 
voies ferries d'Europe et 
a ivlter un accident dont 
les consequences vous 
seraient rataies. Si le 
scrolling n'est pas super, 
les graphismes sont bons 
et le jeu assez prenant 
pour que I'on y rejoue 
souvent, surtout qu'un 
systeme de code permet 
de revenir au niveau oii 
I'on s'est arrete, et qu'un 
iditeur permet de faire 
sol- mime des parcours. 
Dicidement, rien ne 
manque a Expressing. 



Si vous avez 
dija rivi de 
devenir Ministre 
des Transports 
a la place du Ministre des 
Transports, e'est le 
moment de faire vos 
preuves. Votre periple a 
travers I'Europe exigera 
un sang-froid ligendaire 
et des reflexes a toute 
ipeuvre. Sans blague, ce 
soft est vraiment dur: 
vous aurez les yeux rives 
sur le plan general du 
traffic (pour savoir si un 
autre convoi vous suit et 
pour iviter les voies de 
garage) et sur votre voie, 
pour pouvoir detruire les 
wagons solitaires qui 
obstruent les lignes. Vous 
retrouverez toutes les 
joies du train miniature, 
celui-la mime qui nous 
enchantait quand nous 
itions petits. Un tres bon 
soft qui ne manque pas 
d'originaliti. 



•ST 



GRAPHISME: 78% 
ANIMATION: 84% 
SON: 72% 
INTERET: 73% 
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GO! env.20QF 1 ou 2 joueurs 
Systeme: Amiga / ST 




I 943... Vous n'etiez sans 



au-dessus des lies de 
I' archi pel Midway, dans le 
Pacifique, une bataille 
gigantesque opposant les 
forces aenennes japonaises 
aux Americains. Capcom 
vous propose de revivre 
catle bataille, sous la forma 
d'un jeu de tir a scrolling 
vertical. A bord de votre 
P38, vous detruisez tout ce 
qui bouge (j'ai deja lu qa 
quelque parti). Sur votre 
route, vous decouvrez de 
petites pastilles POW. 
Hamassez-ies telles quelles, 
elles regenereront votre 
vaisseau. Tirez dessus, elles 
se transform eront en armes 
bonus qui vous seront fort 
utiles. Le but de votre 
mission est de detruire le 
" Yamato. 




BeurkL. Dej&, 
c ' s t pas 
original: non 
settlement on a 
droit une fols de plus au 
bon vleux scrolling 
vertical oil Von tire sur 
tout ce qui bouge en 
assayant de no pas se 
cogner, mais en plus 
c'est mal fait: les sprites 
sont moches, les decors 
nuls, le son est catas- 
tropbique... a n'est pas 
en se contentant de rem- 
placer les valsseaux 
spatiaux par des avions 
de la 2eme guerre mon- 
diale que Von fait un bon 
Jeu. Beurk et re-beurk! 




-J genre qui nous 



avoir le droit de me 
montrer exigeant. 1943 a 
deux defauts majeurs. 
D'abord son graphlsme 
est vraiment pauvra: les 
fonds sont trop uni- 
formes, ba"c!6s, les 
sprites sont dans 
I'ensemble trop petlts, le 
tout ttant tres r4p6titlf. 
En una demi-heure, je 
pense avoir tout vu c6t6 
graphlsme.. . Cecl 
expliquant pout-etre 
cela, le jeu est tres vlte 
lassant, car on n'y 
dScouvra pas grand 
chose. Comme les scores 
ne sont pas sauvegardes, 
expliquez-moi quel est 
Vinte'rSt de ressortlr la 
dlsquette de sa boite le 
landemaln? 



GRAPHISME:37% 
ANIMATION: 65% 
SON: 44% 
INTERET:46% 



LES ATATRUCS 

CE SONT DES 
VIES ILLIMITEES, 
DES COPIES DE 

SAUVEGARDE, 

DES ASTUCES 
POUR FINIR PLUS 

VITE UN JEU. 



LES -ATATOUCS 



SUR LE SERVEUR 
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NINTENDO env.200F 1ou2 
Syst&me: Nintendo 



| rois monts enneiges, 
1 avec chacun huit pistes 
a decouvrir: c'est Slalom. 
Les premieres descentes ne 
sont pas trop diff iciles: 
quelques skieurs et sapins a 
eviter, des virages assez 
doux. Apres, qa se com 
pfique: des enfants in 
conscients font de:. 
allers-retours en trai neau, 
des bonshommes da neige 
vous barren! la route. S. 
vous avez assez d'elan : 
vous pouvez sauter pai 
dessus. Sinon, I'obstacle 
vous fera ralentir ou chuter, 
suivant la force de I'impact. 
Durant la descente, il faut 
passer des portes, deli - 
mitees par des fanions. En 
manquer une vous freinera 
dans votre course. Quand 
vous franchirez une bosse, 
si vous etes assez adroit 
pour effectuer quelques 
acrobaties en I'air, des 
points de bonus seront 
ajoutes k votre score. Et, 
une fois le parcours termine, 
les points accumules vous 
permettront d'aborder ia 
prochaine course en "solo"; 
c'est-a-dire que durant un 
certain temps, aucun skieur 
ne viendra vous importuner. 



ir la C6t 6 
/technique, 
Ic'est du niveau 
-i Nintendo, 
c'est-a-dire tres bon. La 
muslque et les bruitages 
collent bien au jeu. 
L'anlmatlon est re- 
marquable, avec une 
Impression de vitesse 
bien rendue, sans faire 
appel a das artifices, 
mals unlquement en 
jouant sur le gros- 
sissement des obstacles 
au fur et a mesure qu'lls 
se rapprochent. Le gra- 
phisme est assez Eon, 
mais trop uniforme, ce 
quinuit a t'intAret. Disons 

/ue Slalom est un bon 
eu, mals que con- 
trairement a ce qu'on a 
V habitude de voir chez 
Nintendo, II manque un 
peu de variete et de 
fantaisle. 





Le skieur que 
I'on dirige a 
une allure im- 
ps ya ble ! II 
saute do joie des qu'il a 
reussi une course, et ses 
cabrioles sont assez 
spectacplaires. La dif- 
flculte est blen dosee (on 
a de moins en moins de 
temps pour flnlr les 
parcours) mais en 
revanche, la vitesse 
maxlmale augmente au 
fur et a mesure que I'on 
se qualifie. Et, si Slalom 
est une simulation moins 
rialiste que d'autres jeux 
de skis sur micro, II 
gagne par conlre en fan- 
talsie et en humour. 



GRAPHISME: 65% 
ANIMATION: 96% 
SON: 74% 
INTERET:73% 
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MOTORBIKE 



\ft A HA/CCC 



MASTERTRONIC env.150F Ijoueur 
Syst&me: Amiga / ST 



vous a Gffectuer fa premiere 
etape de la course delirante 
qui vous est proposee dans 
Motorbike Madness. Pen- 
dant votre prestation, des 
points vous seront ac- 
cordes, et I'importance de 
ceux-ci vous petmettra de 
vous qualifier pour 1'epreuve 
suivante. Durant le par- 
cours, plus vous chuterez, 
plus votre moto sera en- 
dommagee. Une prime etant 
attibuee a la fin de chaque 
etape, vous pourrez faire 
reparer voire engin, et si 
vos moyens vous le 
permettertt vous aurez 
meme la possibility d'en 
acheter un nouveau. 
Auparavant, il laut, bien en- 
tendu, terminer la premiere 
epreuve en redoublant 
d'habilete, afin de pouvoir 
beneficier du premier prix. 
Alors tous a vos becanes, et 
n'oubliez pas les casques. 



I semblerait 
jue I'auteur de 
ce soft n'alt 
jamais fait de 
moto...ou alors, it a eu un 
accident. C'est effarant 
de voir que I'on ose 
encore sortir des softs de 
la meme quallte que 
ceux I'on voyait deja il il 
y a trois ans sur Atari 
800, et pire encore, sur 
C64! Le terrain est mal 
dessine, le sprite de la 
moto est trop petit, les 
effets de roue arriere 
sont qua si merit in suit ants 
pour les vrais motards, 
les sons sont inexistants 
(exceptee la bonne musl- 
que de presentation). Un 
soft medicore, a ranger 
dans la poubelle de 
I'Hlstoire des jeux. 




GRAPHISME: 35% 
ANIMATION: 55% 
SON: 47% 
INTERET:38% 



ANCO env.200F Ijoueur 
"ysteme: Amiga 



Bertie est un ourson plein 
de ressources; quand il 
a faim, qu'a cela ne tienne, 
il va se servir dans les 
rayons du supermarche du 
coin. Mais les gardiens du 
magasin ne voient pas d'un 
tres bon oeil ce chapardeur 
qui vide les etala'ges de 
fruits et legumes, et la 
chasse commence... 
Bertie saute et grimpe de 
plate-forme en plate-forme 
pour recuperer tous les 
fruits. Sa quete s'arrete 
quand il trouve la cle qui lui 
permet d'atteindre le niveau 
suivant. Derriere certains 
fruits se cachent des bonus 
qui gelent, transformer!!, ou 
accelerent les gardes, ou 
ui donnent acces a des 
ableaux remplis de 
nourriture... Heureusement 
pour Bertie, les gardiens ne 
savent pas sauter; ils ne 
peuvent qu'emprunter les 
echelles ou se laisser 
tomber dans le vide, mais ils 
sont malins, et se deguisent 
quelquefois en legumes 
pour mieux pieger notre 
voleur. La poursuite s'etend 
sur 24 niveaux, avec des 
ennemis et des fruits qui 
changent a chaque fois. 



On a souvent 
entendu parier 
de 'petits' jeux 
de plates for- 
mes. Pourquoi? Parce 
que, le plus spuvent, ce 
genre n inspire guere les 
graphistes, et {'accent 
est surtout mis sur 
/'animation. Robbeary est 
le plus beau Jeu de 
plates- formes que }e 
connaisse. Les person- 
nages, les fruits et les 
bonus sont inormes et 
superbement travaille's. 
L'mtiret est lui aussi tres 
bon, la difficulty Stant 
bien dos6e, II taut un 
temps d'adaptation pour 
se familiariser avec les 
d&placements de notre 
ourson, antlciper sur 
ceux des gardiens, et 
repSref les endrolts ou 
I'on peut reprendre son 
Souffle. Un tres bon Jeu, 
avec beaucoup de ry- 
thme. 
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Vous prenez 1/3 
de Bubble Bob- 
ble, 1/3 de Bou- 
lder dash et 1/3 
da talent et vous obtenez 
un Jeu superbe et vrat- 
ment amusant: Robbeary. 
Le petit nounours qui 
tape du pled en attendant 
que vous le fassiez bou- 
ger ou sauter est tres 
rSussi et tres mlgnon. 
Une bonne realisation de 
chez ANCO qui devrait 
plalre aux petits alnsi 
qu'aux grands. Person- 
nellement, c'est un des 
Jeux que le prefers dans 
le genre. Pas besbin de 
r4fle~chlr, on prend la 
manette et I'on Joue. 
Robbeary est quand 
meme tres difficile mais, 
heureusement, de 
nombreUx bonus viennent 
vous faciliter la tiche. 




Robbeary est 
sans a ucun 
doute le plus 
beau Jeu de 
plates- formes que je 
connaisse (toutes 
machines confondues): 
des sprites enormes, 
color6s et pleins de 
relief. Le jeu en lui-meme 
est a mi-chemin entre 
Mouse Trap et Bubble 
Bobble; on y collects 
toutes sortes de fruits et 
legumes appe~tissants au 
possible, et les bonus 
sont nombreux. Mon seul 
regret est que, lorsqu'on 
perd une vie, le tableau 
soit a recommencer 
entierement. C'est dur, 
surtout quand on en etait 
presque a la fin! A moins 
d'etre un surhomme, Je 
ne pense pas que I'on 
puisse arriver au bout 
des 24 niveaux dujeu. 



GRAPHISME:92% 
ANIMATION: 61% 



SON: 82% 
INTERET:74% 
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US GOLD env.200F 1 joueur 
Systeme: ST 



Thunderblade Gst as- 
surement le jeu d'ar- 
cads de Fannie. C'est done 




Ooooh! Qu'il 
est beau! C'est 
le plus beau 
des helices'. 
C'est surement le jeu 
d'arcade qui m'a le plus 
decoiffe par son concept 
de perspective et de Vi- 
tesse (je parle de la 
version arcade); eh bien, 
la version ST est aussi 
reussie que /'original. Je 
pense que c'est la plus 
belle adaptation de 
I'anne'e pour un jeu d'ar- 
cade. Le graphisme est 
exactement le m&me (ex- 
ceptionnel) et aucune 
phase des differents ta- 
bleaux n'a change" , tout 
comme la difficult^. Le 
scrolling est fabuleux a 
gauche, a droite, en haut 
et en bas et a gauche et 
a droite et ..(arrete, tu 
t'es fait descendre!). II 
faut que je trouve quand 
meme un defaut (je suis 
comme ca) : le bruitage 
n'est pas vraiment a la 
hauteur du jeu (je veux 
entendre les pales 
tourner et decapfter les 
pigeons). Enfin, c'est 
quand meme fantastique. 
Merci Monsieur US Gold! 
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version signee Us Gold. 
Quoi! Vous ng connaissez 
pas Thunderblade? Lais- 
sez-moi tout vous expliquer. 
Dans ce jeu, vous dirigez un 
helicoptere dont le but est 
d'Gviter les ennemis en les 
detruisant soit a 1'aide de 
vos mitraillettes, soit a I'aide 
de vos missiles. Le jeu 
comporte quatre niveaux, 
chacun d'entre eux etant 
compose de trois phases. 
La premiGrG phase est vue 
du dessus, et il est possible 
de voler a differentes 
hauteurs ce qui donne lieu a 
un superbe effet 3D. La 
seconde phase est "a la 
Outrun", avec les objets qui 
viennent au devant de vous. 
Enfin, la derniere phase se 
deroule vue du dessus, mais 



Tres tres fort, 
les program- 
meurs ont fait 
ires tres Ir. 
fort! L 'adaptation du jeu 
d'arcade est superbe, 
Les graphismes sont tres 
soignis, il y a beaucoup 
de couleurs, {'animation 
est excellente, I'effet de 
relief est formidablement 
bien rendu et le son est... 
non ... pas le son! Quel 
dommage, mais la, c'est 
le ST qui est en cause. 
Le chip sonore de la 
machine est bien brave 
mais il ne faut pas lui 
demander I'impossible. 
Enfin. tous comptes fails 
c'est quand meme ac- 
ceptable. Lorsqu'a ce 
bilan tres positif, on 
ajoute le fait que le jeu 
est tres prenant et d'une 
difficult^ croissante, on a 
tout dit! 



il est impossible de voler a I bolique. Le premier niveau 

diverses hauteurs. Cette sg deroule dans une ville, le 

derniere phase vous permet second dans un canyon, le 

de rencontrer un engin dia- ' troisiGme dans des marais. 
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I ncroya ble ! 

Fantastique! 

Hallucinant ! 

Etonnant! 
Innoma ble ! Incom- 
mensurable! Superbe! 
Foul Genial! Parfait! 
Heu... Je ne trouve plus 
rien, mais sachez que la 
liste des qualificatifs 
pourraii continuer tres 
longtemps. L'adaptation 
de Thunderbiade sur ST 
est parfaite, largement 
au-dessus de celle 
d'Outrun, mais a un point 
qu'il devient d4bile de 
comparer la qualite de 
ces deux adaptations. 
TOUT ce qu'il y avait 
dans I'arcade se retrouve 
dans le jeu, et meme si te 
son n'est pas le meme 
(esperons une version 
Amiga avec un son de 
qualite), et si le siege ne 
bouge pas quand on 
manoeuvre, cela rests 
innexplicable. J'avais 
pourtant dit aux respon- 
sables d'US Gold que ce 
jeu etait inadaptable 
lorsqu'ils m'avaient 
appris qu'ils avaient 
achete' les droits du jeu 
d'arcade, mais je dois 
avouer que je ne m'avan- 
cerai plus jamais autant, 
tant je suis surpris de la 
quality de cette version 
ST d'un des plus beaux 
jeux d'arcade du mo- 
ment. A ce jour, c'est la 
meilleure adaptation de 
jeu d'arcade vue sur ST 
cette annee et mime 
cette ere! Manquer Thun- 
derbiade, ce serait 
certainement manquer le 
jeu d'arcade de I'annee. 



et enfin le dernier dans une 
ville de nuit. Enfin, ie dernier 
tableau vous permet 
d'affronter une machine 
infernale ou vos reflexes 
seront mis a I'epreuve. 



GRAPHISME 


93% 


ANIMATION: 


91% 


SON: 74% 




INTERET: 89% 



TERRIFIC SOFTWARE env.200F 1 joueur 
Syst&me: ST 




Voila! Maintenant, plus de 
train electrique, vive le 
train informatique. Vous 
construisez votre ligne de 
chemin de fer, vous y de- 
posez des locomotives, puis 
des wagons. Vous devez 
aussi, evidemment, planter 
le decor, mettre des arbres, 
des maisons, des passages 
a niveau et plein d'autres 
choses. Et si cela ne suffit 



pas, vous pouvez aussi 
dessiner vos decors a I' aide 
d'un programme de dessin 
lei que Degas ou Neo- 
chrome. Ce jeu faitl'objet 
d'un concours et les 
meilleurs createurs de 
parcours, s'ils envoient leur 
disquette avec leurtrajet et 
leur decors a Terrific 
Software pourront gagner 
un veritable train electrique. 




ftfp 



Apres le circuit 
24, volci le 
train dlec 
trlque. Le je 
n'est pas tres beau gra 
phiquement et present 
peu d'lnter&t pour u 
adulte. Mais une chos 
est sure, c'est qu'il pla, 
aux enfants. Remarquez 
c'est le principal ca 
c'est pour les petits. Le 
parents pourront se 
rEjouir de ne pas trouve 
de rails ou de wagon 
trainant dans les pieces 
Rest e a savoir si ce jeu 
developpera leur sens de 
la creation et qui salt 
peut-Stre allez-vou 
asslster a la nalssanc 
d'une vocation chez vo 
enfants, et peut~&tr 
dEsireront-IIs deven 
cheminots ou gardes 
barrieres ou meme chef 
de gare, qui salt?.. 



Ce logfciel si- 
gn6 Antic est 
plus que sur- 
prenant! II s'a- 
git en effet d'une 
simulation de train 
Electrique, ce qui n'est 
pas commun. Hilas, si un 
soft du mime genre 
existant sur Mac est une 
pure merveille, All A- 
board est vraiment la- 
mentable! Les gra- 
phismes sont nuls, mais 
le pire reste /'animation 
qui est vraiment mau- 
vaise. En plus, le "jeu" 
est loin d'etre pas- 
sionant, et Von regrette 
vite son train Electrique 
d'antan. 



GRAPHISME: 16% 
ANIMATION: 19% 
SON: 11% 
INTERET: 27% 




I [ s'agit d'cn melsr-.go de 
■ simulation «t ce |eu do 
societe (en fait il s'agit do 
1'adaptation sur micro du jeu 
"en carton" dj memo nom): 
vous etes un actiennaire. 
qui doit tenter de devenir 
miiliardaire. Mais ce n'ebt 
pas une mince affaire cat 
vous n'etes pas ie seul a 
avoir cette ambition: d'au- 
tres joueurs (jusqu'a 5), soit 
humains soit simules par 
I'ordinateur ('oquel s'occupe 
egalement de la banque), 
gerent eux aussi leur 
portefeuille avec autant de 
perseverance... La sauve- 
garde -et done la reprise- 
de parties en cours est 
possible, et trois niveaux de 
difficulty vous sont pro- 
poses. Consultez les statis- 
tiques sous forme d'histo- 
grammes, utilisez la 
simulation de minitel de 
Maxibourse, vendez et 
achetez des titres, n'oubliez 
pas de verifier votre compte 
en banque, fiez-vous ou non 
aux rumeurs, prenez des 
risques (calculesl): grace a 
la simulation boursiere, la 
simulation de fortune n'est 
pas loin! 




core une 
5, Cobra Soit 
is oflre un 
i superbe. 
bourse vous fera 
vivre la vie d'un courtier 
en bourse. Un graphisme 
de toute beaute melant 
des images digitatisees 
et du dessin. Un jeu 
strategique qui n'oblige 
pas te joueur a tortitler 
un joystick dans tous les 
sens comma On d6bile. 
Evidemmeht, II taut, pour 
que Ie jeU vous piaise, 
vous intSresser un 
minimum a la bourse, et 
e'est loin d'Stre mon cas. 
A noter que Cobra Soft 
organise un eoncours de 
Maxibourse dont la finale 
se deroulera en Chine 
dans un stada au milieu 
de... Chinois out, entre 
les six meilleurs vendeurs 
de Maxibourse, et eels 
sous les yeux ebahis de 
dizaines de journalistes 
francais gracieusement 
invite's par Cobrasoft \\e 
suls partant si I'on 
m'invite). 





SCENARIO: 91% 
COMMANDE: 89% 
GRAPHISME: 82% 
INTERET: 95% 
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Test 



SYSTEM 3 env.200F 1 ou 2 joueurs 
Systdme: ST 

1 K+, tel est son nom. La 

1 suite de i'un des plus 
celebres jeux de karate sur 
ST est arrivee. Dans ce jeu, 
vous devez affronter 
simultanement deux adver- 
saires. Voire but est bien 
evidemment de gagner, ou 
alors de finir au moms deu- 
xieme, ce qui vous permet 
de continuer a combattre. 
Au fur et a mesure que vous 
vous qualif iez pour les 
combats suivants, votre 
ceinture change de couleur. 
De nombreux coups sont 
nouveaux, tel que coups de 
pieds aux deux adversaires 
en meme temps (quand 
vous etes entre les deux) ei 
surtout le fameux cri qui fait 
tomber les pantalons de 
tous ceux qui sont debout. 
Enormement d'options dans 
ce jeu qui vont de la 
selection de la vitesse des 
karatekas au choix de la 
couleur de la veste de 
I'arbitre. 



ONAL KARATE + m 





Si vous aviez 
ete impression- 
ne par Interna- 
tional Karate, 
sachez que cette version 
+ est encore plus fantas- 
tique! Les graphismes 
sont toujours aussi 
beaux, mime si Ton peut 
regretter que tout se 
de'rouie sur une seule et 



meme scene. Mais cette 
diminution du nombre de 
lieux s'est accompagnee 
d'une amelioration con- 
siderable de /'animation 
des personnages (la 
pirouette arriere est 
incroyablement fiuidel), 
et du raj out d'un nombre 
important d'animations 
dans le fond de I'icran: 
des feuilles tombenl des 
arbres, un poisson saute 
dans I'eau, un ver de 
terre traverse le terrain. 
Ajoutons que, cette 
fois-ci, vous combattez 
deux adversaires en 
meme temps, qu'il est 
possible de jouer a deux 
en mime temps Contre 
I'ordinateur, que les sons 
sont superbes et le tour 
est jou4... Vous n'avez 
plus qu'a alter acheter 
IK+. 





peur de le crier: 
IK+ est le meil- 
leur karate que 
nous ayons sur A tart! Une 
animation sans reproche, 
de superbes bruitages et 
Enormement d'humour. 
Le soln apporte par les 
programmeurs au depla- 
cement des personnages 
fait qu'il n'y avail plus de 
place pour les decors, 
alors it vous faudra vous 
contentar d'un seul fond, 
ma is quel fond!.. Tout y 
est; les feuilles mortes 
qui tombenl de I'arbre, 
une araigne qui descend 
le long cTun fit, de petites 
betes qui passen! et plain 
d'autres choses. Etran- 
gement, il se degage une 
impression de soupiesse 
dans les mouvements des 
personnages. Alors 
qu'attendez vous pour 
courrir Tacheter 7 



Avec tous les 
softs de karate 
disponibles sur 
le ST, un nou- 
veau togiciel du genre 
doit etre superbement 
realise sous peine de 
lasser tres vite. Dans le 
cas pre" sent, aucun pro- 
bleme meme si, par 
rapport a la premiere 
version, il perd un peu en 
couleurs et graphismes. 
Par contre, avec toutes 
les nouvelles options pre- 
sentes (on peut jouer a 
trois par exemple) le jeu 
est tres prenant. De plus, 
une attention toute 
particuliere a 616 portee 
sur les digitalisations so- 
nores et sur I'animation. 
La derniere Slant sans 
contests le point fort de 
ce programme tant en 
finesse qu'en nombre 
(surveillez I'arriere plan 
et vous verrez). Un must! 



GRAPHISME:89% 
ANIMATION: 93% 
SON: 91% 
INTERET:90% 



« Gen 4 » 



MAGIC BYTES env.200F 1$ 4 joueurs 
Systems: ST 



Vous n'aimez pas les 
verts paysages des 
traditionnels parcours de 
golf ni les longs swings, 
alors essayez done dejouer 
au mini-golf 1 Tout comme 
son grand frere, il n'est pas 
si facile de faire entrer la 
balle dans le Iron prevu a 
cet eff et. Une grande 
concentration est neces- 
saire. De plus, il faut, dans 
ce jeu plus que partout 
ailleurs, etudier les rebonds 
et doser la force du coup 
avec precision. Ce logiciel 
offre la possibility de jouer a 
quatre sur des parcours 
varies et autorise une 
certaine maladresse des 
participants. C'est a dire 
qu'il vous est possible de 
faire plus que le par mais 
dans une certaine limite 



depassez un nombre limite 
de coups (qui varie suivant 
le par) sur un trou, vous 
passerez obligatoirement au 
suivant. Apres chaque trou 
effectue vous pouvez, si 
vous le desirez, connaltre 
votre score et le gagnant 
est" celui qui au terme des 
dix-huit trous a realise le 
score le plusfaible. 



rement a 



A u premier 
abord Mini Golf 
surprend. En 
effet contrai- 
I'habitude, vous 
ne maniez pas un joueur 
mais juste la balle que 
vous dirigez a la maniere 
d'une boule de billard sur 
un parcours vu d'avion. 
La surprise passee, le jeu 
devient vite tres pas- 
sionnant en vertu de la 
diversity des parcours et 
du relief. Ce logiciel 
ben6ficie d'un bon gra- 
phisme quoique assez 
simple (il s'agit surtout 
de formes geometriques), 
d'une animation suf- 
fisante et de sons cor- 
rects. Je vous consellle 
d'essayer une partie a 
deux, c'est encore mieux. 
A noter que I'utilisation 
d'i m ne ipuerre est con- 
seillee -.- ?ur pr^voir les 
differenls rebonds de la 
balle. 









1 — ^^1 








w 7 — ; 






s 




/^ 








golf, void une idee 



sympathique avec 
nigolf, qui vous permet- 
tra de vous amuser 
(surtout a plusieurs, c'est 
tres prenant) et surtout 
de progresser (mime 
quand on part de zero 
comme notre redac- 
chef). Les graphismes 




son t e x ce 1 1 e nt s, 

/'animation de la balle 
tres bonne, et les sons 
tres timites (ce qui est 
normal vous I'avouerez). 
La difficulty n'est pas 
trop grande, bien que 
certains obstacles 
s'averent dSlicats a 
passer, Vous pourrez, en 
outre, fabriquer vos 
propres parcours, plus 
sadiques les uns que les 
autres. 



GRAPHISME:60% 
ANIMATION: 83% 
SON: 55% 
INTERET:89% 
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— - pccompatibi.es- 1 

epyx on pc 2 19sf | 

+wqrld games- rolling thunder 

+j i n k s+l e ader b a rd 

compilation ubi 275f 

+z0 mb i +n fc rom ancte n 

+masque plus 

pc hits n°2 22sf 

+green berrt+grysor 

+arkanoid+wtzzball 

pc gold hits 19sf 

+BRUCE LET— wc; LI-AD::v30ARD 
+ACKOFACES-INI-FLTRATQR 
] , .11 I M II. ..N |. I 

-ARKANOFU-WO I. FADERISIM.Rij 
■WORI DGAMEH-SL PER TENNIS 
ALBUM EPYX 225F 

+ WINTER G AMKS+P1TST0P 2 
■-'i'MMLS CAMES 



ADV. DUNG. AN 
ACTION SERVIC 

AIRBORNE RAN 
ALBEDO 



ARKAN0IL3 2 
AUTO DUEL : 
BAD CAT 
BARBARIAN 
BATMAN 
BATTL'EGHBSS 
BIO NIC COMMANDO 
CALIFORNIA GAMES 
CARRIER Ci 
CIRCUS GAMES 
COMBAT SCHOOL 
CRAZY CARS 2 



\1A\D 



■.:r\ ■'■'■ 



!VSi 



" THOMPSON "S 

Or VMP10I i-CHAI I.FNg!: i 
DARK SIDE 1 

DEFENDER OF THE CROW : 
DESERT RATS -2 

DO UP.!,!-: DRAGON 



EM.MANUELLE 
EMPIRE 

!-EDERAnONOFFREET. 
FIRE POWER 
RiSVfilKEFACLE 
FK.UOMIFA! PILOT 
F~l? STEALTH FIGHT!-. R 
E'ERE'I ILAMMF 
FIN.AL ASSAULT 
FINAL COMMAND 
"USE: ANDKHGV I' 
FLIGHT SIMULATOR?. 
FLIGHT SIMULATOR 1 
FOOTIiALL MANAGER 2 
GABRIELLE 

GALAC! K" CONOUEROR 
GAME OVER 2 
GARY LINEKER HO'] SHOT 
■GAUNTLET. 
0.!G.N.GP1-:RAT. JUPITER 
GRAND PRIX CIRCUIT 
HIGH EPIDF.MY 



MANF.1TE KONIX 
MANETTE KONIX 

+CARTE 
10DISQ51/4DF.DD. 



JACKAL 1 

JET 2 

JUNGLE BOOK j 

L 1 ANNEAL! DEZENGARA ; 

LA CHOSE DE GROTEMB. ; 

L.A. CRACKDOWN 1 

LA OUETE DE L'OISFAU... 1 

LAST'MISSTON i 

LEGEND OF THE SWORLD '! 

LIVKAN'DLETDIE .2 

MAD SHOW 2 

MANHATTAN DEALER 2 

MAXI BOURSE- ; 

MLURTKEENSFRIL 1 

MFUHTRE A VENISE 2 

NEBULUS I 
NIGHT RAIDER 

NORTH AND SOUTH 2 

OFT SHORE WARRIOR ; 

OPERATION WOLF I 

PETER PAN I 

PELRSL'R AMYTIVH.LK " 

PLATOON ' i 



ULTIMATE GOI. 




U. M.. SIMULATC 




VICTORY.ROAi: 




VULCAN 




WWLIF.-.UESSS 


mf;k> 


WECLEMANS 




WHERE TIMES' 




ZANY GOLD 





,!: 1 >;:'k'i Ld.\:v; 


w 


ROBOCOF 


I99F 


ROCkE! RANGER 


245 F 


ROGER RABBIT 




SOI-.XURY SiiSKSS-UROPE- 




SCRABBLE 


225 F 


SKKVK AND VOLLEY 


>.35F 


SKATE BALL 




SIDE ARMS 




SINBAD 




SPEED BALI;. 




STAR TREK 




STAR GOOSE 




ST ARRAY 


2-I5F 


STAR WARS 




STRHE) SPORT SOCCER 


1 S5F 


TECHNOCOP 


IMF 


TIGER ROAD 




THE DEEP 


!99I" 


'."HELASTNINJA'J 


1 S5F 


TiiUFKESinENTI^MHS 




■]■]-!! '1HMPLL OF FLYING.. 


■5J*I- 


■:;; ; 


249F 



1 — AMIGA 

TRIAD 


295F 


-dar:;,\r wtgyxv-statolid^r 


OFFENDER OF THE CROWN 


MEGA PACK 


24SF 


■WIYIEFIOLYMPIADSS+PLLTOS 


+SUICIDE MISSION-SECONDS OLI 


+FROST BYTE 




AMIGA GOLD HITS 


249F 


-RJONk" OOMMANDG+ROLLING 


Th'LXDER+FINKS-LEAbOI-'RROARD 


FORCES MAGIQUES 


249E 


+LA PANTHERE RISE+WE 




CAYIES+CLEVLR AND SMART 


-VAMPIRE EMPIRE 




1942. 


225F 


■->;■! OFF ROAD RAGING 


225F 


■--4TURB0CUP 


24 5 F 


■W.TION SERVICE 




ALIEN SYNDROME 


I85F 


ADV. ]>[.;\G DRAG. 


22SF 


AFTERBURNER 


249F 


AIRBALL 


195F 


AQUA VENTURA 


235F 




IMF 


BAAL 




BARD'S TALE 2 


■ 249F 


BARD'S TALE 3 


249F 


BATMAN 




RATLLE GHESS 


■245F 


BIRDIE 


245F 


BLADING BARRELS 


iMF 


BIFGGY BOY 




CALIFORNIA GAMES 






2MF 


CARRIER COMMAND 


245F 


CIRCUS GAMES 


235F 


COVIBATSCHOOL 


IMF 


CRAZY CARS 2 




CYBERNOID 


■ 225 F 


CYBERNOID 2 


23SF 


DALi"* THOMPSON'S 




'!0 i EG! ,i ■ 


225 F 


DOUBLE DRAGON 


I95F 


DRAGON NINJA - 


249F 


DRILLER 


22.5 F 


DUNGEON MASTER 


225F 


ELITE 


245 F' 


EMMANUELLE 


"220F 


EXPLORA 


375F 


FEDERATION OF FREE. 


275F 


FFRRAPGFOMUl.AON. 


269F 


FINAL COMMAND 


T95F 


GALACTIC CONQUER. 




G.I.G.N. OPJUPITE 


225 F 


Gi'OST ANDGOBBLINK 


'245F 


GREEN BERET 


225F 


GRYSOR 


22 5F 


GUERRil.LA WARS 


225F- 


:MFOSSIFfi.EMIS. 2 


22SF 


INTERCEPTOK 




IRON LORD 


IMF 


IRON TRACKERS 




JEANNE D'ARC 


2S5F 


JUNGLE BOOK 


235F 


KARATE KID 2. 




L'ARCJIECAP. RLOOD 






225F 




22i)F 


MAI. PMI ISLAND 


13SF 


MLURTRUA VfNISL 


2S5F 




1WF 


MOTOR MASSACRE 


issf 


NLATHFR WORLD 




NEBULUS 




NORTH AND SOUTH 


2BSF 


operation wor F- 




QUT RUN 




PACI.AND 




PLATOON 


22SF 



DEMENT ■!! 

95 FSEULEMENT 

OU GRATUIT !!! (pour toute 

commande 

d'au moins 400 FJ. 

Porte clef executeur 

MfCROMANIA 

reproduir 

fidetement, 

fa mitraillette. 

le pistolet lazer, 

le fancement de grenade et 

d'autres effets speciaux... I/'I 




1^ AMIGA — 

Pl^iB DROME 


245F 


POWER PLAY 


1RSF 


PUI FY'S SAGA 


195F 






QUESTRON 2 




RAMBO?. 


22SF 


REALM 0! TIL'; IRF.H.IX 




RETURN OF TUE.ILIJI 




ROAD BLASTERS 


225F 


ROBOCOP 


249F 


ROCKET RANGER 


309F 


ROGER RABBIT 


23SF 


R TYPE 


235F 


SCRABBLE 


245F- 


SENTINEL 


225 F 


SIIOOT-EMUPCONT. 


225F 


SIDE ARMS 


225F 


SIDEWINDER 


I45F 


SKATE BALE 


195F 




225F 


SKYCHASE 


tS5F 


SPACE HARRIER 


225F 


SPACE HARRIER 2 


23SF 


SPEED BALL 


235F 




249F 


STARGLIDIiR : 


225P 


STARRAY 


245F 


STREET FIGHTER 


I95F 


ss-rf.i-:-i SPORTS CASK. 




SUPERMAN 


24SF 


TECHNOCOP 




THE DEEP 


199F 


T'HEELlMiNAIOR 


2.25F 


THE GAMES WINTER 




THE KRIS TAL 


245F 


THE LAST NINJA 2 




THUNDERBLADE 


249F 


T1NTIN SLR LA LL'NE 




TIGER ROAD 


24 5F 


IRIVIaL PURSUIT 




NOl. ViFLLEGI'NF-.RAFFiJN 


IMF 


ULTIMA V 


235V 


F.FLTIMATE GOLF' 




VERMINATOR 


225 F 


VICTORY ROAD 


225 K 


VIRUS 


I95F 


WANDERER 


225F' 


WEC LE MANS 


249F 


WEIRD DREAMS 


235F 


WHIRLIGIG 


IS5F 




1K5F 






SEGA 






MANETTE SI'KCIaI.I-: 




(SPEED KIN(i) 




LUNETTES 3D 


290F 


AFTER BURNER 




ACTION FIGHTER 




AI.F-.X KID.'MIRAGLEWO 


. 25SF 


ALIEN SYNDROME 


255 F 


ASTRO WARRIOR 




BLACK BELT 


2=»T 


fii.'XDL-I'Afii.l: 




COMBAI" RESCUE 




DOUBLE DRAGON 


29SF 


ENOURO RACER 




FAN FAS Y STAR 




FANTAZ.Y ZONE 




FANTASY ZONE. 2 




QOLDEVIUS 




fjRFAi'EASKElTBALL 


;^ ! : 


MY HERO 


I99F 


MIRACLE WARRIOR 




MONOPOLY 


;:: F 


OUTRUN 


255F 


OUT RUN 3D 


29SF 


PENGUIN LAND 




QUARTET 




RESCUE MISSION; 




ROCKY 








SE=CRET COM VIAND 


■255F 






SHFNOBI 


295 F 


SPACE HARRIER 


2MF 


SUPER TENNIS 




THUNDI : .RB1.ADH 


2MF 


WO.NDERBOY 


25 5 F 


WORLD SOCCER 


255F 


Y'S 


29JF 


ZILLION 




ZILLION. 2. 


-2X>1- 



ATARI ST 



TRIAD 295F 

-H AKIiARI AN: ['SYNO;-! 1 ! "lARt.il. ID-.R 
+DEFENDER OF THE CKOWN 
MEGA PACK 245F 

+WINTER OLYMPIAD SS+MOUSE 
TR AP+ PL UTOS+S U I CI D E 
vussiON+SECONDSOUT+FROSBYTE 
ACTION ST IMF 

DEL' UNI VERS 
-NORTH STAR 
+3D GALAX+TRAILBLAIZER 
FORCES MAGIQUES 249F 

+LA PANTHERE ROSE+WESTERN 
GAMES+CLEVER AND SMART 
+VAMPIRES EMPIRE 
OCEAN S STARS 24SF 

-:-.M!i. RO RACER 

CARS 
-RAMPAGE 
COMPUTER HITS 275F 

DEEPS P ACE+B R AT ACC A S + 
HACKER2 

+LITTLE COMPUTER PEOPLE 
ARCADE FORCE IMF 
+ROAD RL'NNER+INDIANA JONES 
-i-G A U NTLET+ M ETROC ROS S 
LES GUEKRIERS 24SF 
+TNT+ALTAIR+PROHIBITION 
ALBUM F,PV\ ST 24SF 
+ WINTER GAMES+SUPER CYCLE 
+ WRESTLING 



NOUVE.UTES - 

AAARGH 

ADV. DUNG. AND DRAG. 
AFTER ifliRNER 
AIRE ALL 

■ WORLD GAME 



A.T.F. 

AQUAVENTL'RA 
A5TAROTH 
BAAL 

BARBARIAN 2 
BATMAN 

[!l. A/ZING BARRELS 



IIoF 



BOMBUZA1. 
BUTCHER HILL 

CAI. [FORMA GAMES 
CHAR] .IB CHAPLIN 
CHAOS STRIKE- BAM 

COBRA 2 

COLOSSUS CHESS 
CRAZY CARS 2 
CVBERNOID 2 
DESOLATOR 
DOUBLE DRAGON 
DRAGON NIN.IA 
DRILLER 
DUEL 
DYTER D7 



EXOLON 

federation of free t.. 
]■' 16 combat pilot 
falcon at 
ilrsam1ez must die 
final assault 
final command 

FISH 

FRIGHT NIGHT 

FUSION 

GALACTIC CONQUEROR 



i noci::a;t:n ■ 




GAME OVER 2 


I95F 


GARRISON 2 


IS5F 






GARY 1.. SUPER SKILLS 


185F 


GHOST ANDGOBBI.I IS 


J95F 


GRAFFITI MAN 


195F 


GUERILLA WARS 




HELL FIRE 


] 95F 


HERCULE 


1S5F 


HIGHEPIDEMY 




HOT BALL 


22SF 


HYPERDROME 


185F 


IRON LORD 


2I5F 


IRON TRACKERS 


-'KW- 


INTERNAL KARATE + 




.[UNCLE BOOK 


23SF 


1UPITER PROBE 


I49F 


KING OF CHICAGO 


249 F 


L'ANNEAUDEZENGARa 


225F 


LA CHOSE DEC ROTEM. 


225F 


LAQUETEDLI.-OISLAL 


245F 


LIVEANDLETDIE 


195F 


MAD MIX 


14SF 


MAD SHOW 


220F 


Mars cops 


225 F 


MAX! BOURSE 


210F 


MAY DAY SQUAD 




Mi'CRTREAVENISE 


245F 


MINTGOLF 


I99F 


MOTOR MASSACRE 


ISSF 


NORTH AND SOUTH 


245F 


OPERATION WOLF 


195F 


OCT RUN US SPECIAL F.l 


199F 


PAC LAND 


185F 


PAC MANIA 




PAPER BOY 




PEUR SUR AMYTIV1LLE 


225F 


PIRATES 


225F 


PUFFY'S SAGA 


21JF 


RAVlliO.i 


IS5F 


REALMATTHE TROLLS 


iysF 




IMF 


WETLRNTOTHEJEDI 


I95F 


ROBOCOP 


I '!'>]■ 


ROCKET RANGER 


275 F 


ROY OF THE ROVERS 


199F 


R TYPE 


2HF 


SKATE BALL 


215F 


SHOOT EM LP CONST Kl] 


225F 


SOLDIER OF LIGHT 


1S = F 


SPACE HARRIERS 


LS5F 


STARS II IP 


1 45F 






SQW1CK 


]')?!•' 


STAC 




STARBALL 




STARGOOSE 


195F 


STORM LORD 


185F 






SUPERMAN 


-1T5F 


/ERRlFiCLAND 




TARGET RENEGADE 




TECHNOCOP 


199F 


THE DEEP 


199F 


THE GAMES WINTER EDV 


1 95 F 


THE KRISTAL 


'-5E 


TIIELASTNINJA2 


[-■iF 


THE PRESIDENT IS MISS. 


'M--.F 


THE SENTINEL 


iS5F 


THETEMPLE OF FLYING 




THE THREE STOOGES 


■ : .!5F 


His ?■.-.!:. RB1.ADE 


199E 



HON STOP , 
EN DECEMBBE 1 

V E °s°5 s "o B »lt 



[SSCROMANIft 



• 06740 CMtea; 



•uneuf- l='-.?ii«Di 



B 3^sHr-r 



3 6l5MlCROM> 




WIIIVF.IT'TFC 




TIGER ROAD 

TIVHN SLRLALCNE 


245F 


TIMES OF LORE 




trivi \i. pursuit 
n-olvell;: generation 


195F 


TT RACER 


245F 


ULTIMATE GOLF 




i:ltima V 


22-SF 


VENOM STRIKE'S RACK 


l^5F 


VERMINATOR 


225F 


VICTORY ROAD 


LH5F 


WANDERER 


IS5F 


WANTED 


■>S5F 


WEC LE MANS 


199F 


WEIRD DREAMS 


235F 


WARGAMECONSTSET 


245 F 


ZANY GOLF 


2.15F 


ZERO GRAVITY 


I85F 


ZOOM 


I95F 



MENACE 

MICKEY MOUSE 
MONTE CRISTO 
MOIOR BIKE MADNESS 
NEBULUS 
NETHERWORLD 
NIGEL. MANSELL'S 
NIGHT RAIDER 
OUT RUN 
PETER PAN 



SKYC!E\SE 



944 TURBO CUP 



STARTRAP I95F 

SUMMIili OLYMPIAD 195F 

SUPER HANG ON [45F 

s; I'FR star ice hockey :s5)' 



BIRDIE 
BARD'S TALE 

BION1C COMMANDO 
til.BRI E BOBBLE 



FOOTBM. I. MANAGER 2 
GABRIELLE 
GAUNTLET 2 
GhEBEE AJR RALLY 
G.LC..NOPERAT. JUPITER 
GUNSH1P 
HURLEMENTS 



7 Y NAPS 



IET 

KARATE KID 2 



l.'ARGIIEGAFTAII HL000 22: : 1' 
L'EMPfRE CONTRE ATT. I K5F 
IT. MAST REDES AMES 2J.-L 

MAN.01K DEMORTEVILLE 175F 



PRLNTEM.PS HAUSSMANV 

64 bd Haussmann 

"Espace Loisir Sous-ail" 7500S Paris 

'.'■■!:■• Havre-Caumartiii 

LA REGLE DE CALCUL 

65/67 hd Saini Germain 75605 Paris 

Metro Saint Mxrid ou Maubert 



ACCESSOIRES ST 
10DISQ3 1/2DF.DD. 1 19F 

DOUBLL PROLONGATEUR 

V.aVF.TT:- El SOURIS ST 75F 

\'.\\'.:i :i: svi:;t: 

MANLTTE USGOLD 109F 

PRO 5000 I29F 

CHE-TAH MACH1 129F 

CHEETAH 125* 85F 



Votre jeu chez vous dans 48 h* en telephonant au 93.42.57.12 

" MKKOMANLT-B .P.T -"06740 CrdfEAONlCF"" 

NO\! 



BON de COMMANDE EXPRESS a envover t 



TITRES 


PRIX 
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Pttfrisez cassette! . Disk □ Total a payer = 
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NOi. VtAl PAYE7. PAR CARTF BtEUE ■ 1NTERBANLAIKE 
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Test 



ON WOLF 



OCEAN env.250F 1 jaueur 
Syst&me: Amiga / ST 



Premiere realisation 
d'Ocean France, cejeu 
est I'adaptation micro du jeu 
d'arcade du meme nom. 
Dans Operation Wolf, vous 
etes charge de liberer des 
otages dans divers lieux, 
tout en aneantissant le 
maxim urn d' ennem is. 
Chaque zone vous est 
presentee comme si vous y 
etiez, c'est a dire qu'on ne 
se voit pas a I'ecran. La 
zone defile de gauche a 
droite selon un scrolling ho- 
rizontal, devoilant au fur et a 
mesure les installations 
ennem is. D'un peu partout 
surgissent des soldats, 
tanks, jeeps, helicopteres et 
autres ennemis qui traver- 
sent I'ecran en vous tirant 
dessus. La seuie chose a 
faire est de viser ceux-ci a 
I'aide de la souris et de leur 
tirer dessus, ce qui n'est 
pas toujours si simple, 
certains personnages vous 
lancani en plus des cou- 
teaux ou des grenades. 
Vous pouvez aussi lancer 
des missiles, plus pratiques 
pour detruire les vehicules! 
vos munitions, missiles et 
points de vie sont bien sur 
limites, mais vous pouvez 
en recuperer de temps en 
temps sur I'ecran. II faut 
egalement faire attention a 
ne pas tirer sur les civils et 
les otages qui traversent 
egalement I'ecran. Les 
zones a traverser sont di- 
verses et variees: un centre 
de com m unication, la 
jungle, un village, le depot 
de munition, le camp de 
concentration et I'aeroport. 
Dans la derniere zone, if (aut 
aider les otages a grimper 
dans l'avion...apres quoi 
us devrez affronter les 
derniers ennemis, dans ies 
airs! A noter que de temps 
en temps, une phase de 
bonus vous permet d'af- 
fronter des helicopteres qui 
arrivent du fond de I'ecran... 
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La quality des 
adaptations de 
jeux d'arcade 
devlent vrai- 
ment exceptlonneile, 
Apres Thunder Blade, 
void Operation Wolf. On 
peut une nouvelle fois 
parler de totale reussite: 
sur trois disquettes, 
toutes les animations da 
I'arcade, toutes les pha- 
ses, toutes les presen- 
tations sont presenile 
dans les versions micro. 
C 'est incroyable, surtout 
quand on voit le scrol- 
ling, qui sur ST, est 
superbe, et encore mieux 
sur Amiga. Graphismes 
fantastiques, animation 
parfaite, Operation Wolf 
reieve encore une fois la 
barre des adaptations, 
encore plus haut. Pour le 
premier prodult re~alis6 
par OcSan France, on 
peut dire qu'lls entrent 
par la grande porte: c'est 
facile, on ne voit 
quasiment pas de diffe- 
rence avec la version 
arcade, si ce n'est qu'on 
a una souris entre les 
mains et plus un fusil- 
mitrailleur... Vivement les 
prochalnes adaptations 
d'Ocean France! 
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Cetts fin d'an- 
ne"e s'annonce 
excellente pour 

ce qui est des 

jeux d'arcade. Thunder 
Blade est fantastique, 
Operation Wolf est en- 
core plus genial, et je 
peux vous dire, pour 
avoir vu Double Dragon 
Stre presents a notre 
redac-chef que ce der- 
nier s'annonce 6galement 
superbe. Enfln, pour le 
moment, parlons 
d'Operatlon Wolf. Le jeu 
est incroyable tant 
I'adaptation ressemble a 
I'arcade! Comment 
ont-ils pu faire pour 
anlmer d'aussi gros 
sprites a I'Scran, de 
maniere aussi fluide? Je 
ne sals pas, mais le 
principal, c'est qu'ils 
I'aient fait. Felicitations a 
l'6quipe d'Ocean France, 
en esperant qua Dragon 
Ninja sera aussi Bon 
qu'Operation Wolf. Si 
vous ne I'achetez pas, 
c'est que vous n'avez 
rien compris au sens de 
la vie! 



Oh, que j'aime 
la poesie et la 
douceur de ce 
Jeu! Franche- 
ment, c'est peut-itre le 
jeu le plus violent que 
Von est vu sur micro, 
mais c'est certainement 
I'un des meilleurs, Les 
graphismes sent a se 
jeter la tete contre les 
murs, les sons sont assez 
bons, la musique n'est 
pas mat du tout sur ST et 
franchement bonne sur 
Amiga, I'animation est 
parfaite... Bref, Operation 
Wolf donne une id&e de 
ce qu'il est possible de 
faire sur 16-bit en ma- 
Here d'adaptation de Jeu, 
si bien que maintenant, 
on va trouver tout un peu 
nul si les Jeux n'attei- 
gnent pas le degr6 de 
perfection d'Operatlon 
Wolf! Enfin, void un Jeu 
fantastique, que VOUS 
ne devez pas manquer, 
vous, les fans de Jeux de 
tir! 




DES ABONNEMENTS D 'UN AN A 

GENERATION 4 A GAGNER 

SUR LE 3615 SM1*ST. 

UNE LWPRIMANTE STAR LCIO 

OFFERTE PAR JBG ELECTRONICS, 

ENCORE SUR LE 3615 SM1*ST. 

ET PLEIN DE SOFTS A GAGNER SUR LES 

FORUMS EN DIRECT, DES ATATRUCS, 

DES CONTACTS, DES DEMOS EN 

TELECHARGEMENT. . . 
TOUJOURS SUR LE 3615 SM1*ST. 



Test 



SEGA env.250F 1 joueut 
Syst&me: Sega 




Les forces rebeiles ont 
envahi le pays. Les 
ennemis remportent victoire 
sur victoire grace a leur 
superiority numerique, et ils 
ont installs de gigantesques 
bases mobiles. \/ous etes le 
meilleur piloie d'helicoptere, 
et votre mission est de 
liberer le pays a 1'aide d'un 
super engin d'attaque: le 
Thunder Blade. Le combat 
se deroule en 4 manches: la 
ville, la montagne et ie 
desert, ie delta du fleuve, et 
la raffinerie. Vous pouvez 
tirer en I' air avec un canon 



chaque round, vous a 

affronter 

forteresse. 



Thunder Blade 
fail partie de la 
serie Arcade de 

Sega. II est bien 

realise, quoique la 
digitalisation du titre (qui 
ne vaut pas un beau 
dessin) doit piquer pas 
mal d octets sur les 2 
megas que contient la 
cartouche. Le jeu en 
iui-meme, s'il est vari6 
dans les decors, ne 
contient que du tir, pas 
de bonus, ni de strangle, 
il faut tirer sans arr4t. A 
ce rythme la, on a vite la 
main en compo te. 
D'autre part, I'option 
continue, accessible par 
2 manipulations, est un 
peu aleatoire. Thunder 
Blade plaira essentiel- 
lement aux fous du jeu 





Thunder Blade 
est un beau jeu 
de tir, dont car- 
taines sequen- 
ces en 3D ne sont pas 
sans me rappeler Space 
Harrier. Bien sur, la il n'y 



a pas de .dragons, mats 
les attaques ennemias et 
les explosions sont assez 
semblablas. J'ai regrette 
qu'll n'y alt pas das 
patits bonus pour 
agrementer le jeu. Meme 
si Thunder Blade est 




GRAPHISME:90% 
ANIMATION: 80% 
SON: 75% 
1NTERET:62% 
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SUR LE SERVEUR SMfST 



Sur le serveur 3615 SM1*ST, le serveur du 
cousin ST Magazine, il y a tout ce que peut 
souhaiter un STiste. 

Tout serveur qui se respecte met a ia disposition 
de ses utilisateurs une messagerie qui permet 
d'envoyer ou recevoir du courrier. Vous pouvez 
creer votre propre Bal (Bolte Aux Lettres), votre 
repondeur, envoyer des dessins Videotex, et 
telecharger des fichiers, nous y reviendrons. 
Notez que Generation 4 y a ouvert une bal (GENE- 
RATION 4, ou GEN4) ou vous pouvez ecrire a !a 
redaction pour lui transmettre vos critiques ou vos 
suggestions. 

HifclJ.lslllftM 

C'est un lieu de conversation en direct. Vous tapez 
un message, et il est instantanement lu par vos 
correspondants, ou qu'ils soient en France. 5 
utilisateurs peuvent discuter dans un des trois 
Forums. Signalons I'existence d'un petit langage 
graphique qui permet d'ecrire en couleur, en gros 
caracteres, etc... 

n=fci:lll:J:IMH=El 

Dans ces rubriques, vous pourrez consulter les 
infos de ST Magazine, les solutions de I'Aventurier 
Fou, passer une Petite Annonce, lire les Atatrucs 
{ce sont des astuces, des vies infinies, des 
programmes pour faire des copies de sauvegarde) 
ou bien y discuter de syntheiiseurs, hardware, 
software, ou encore de jeux de role. 

II s'agit d'autres rubriques qui sont creees seion les 
souhaits des utilisateurs. Vous y trouverez des 
Salons touchant aux jeux d' arcade, a la PAO, a la 
musique en general. Ajoutez a cela des Salons 
speciaux pour Dungeon Master et Explora, sans 
parler des communiques des clubs et des RTC, 
vous aurez de quoi etre au courant sur ie monde 
duST 

Nous ne vous proposerons pas des Jackpots ou 
autres jeux debiles. - N'oublions pas que nous 
sommes en 3615, on ne va pas vous arnaquer en 
vous proposant de jouer au Pendu, chose que 
vous pouvez programmer vous-meme sur votre 
ordinateur. Nous vous presentons done chaque 
mois un concours sponsorise par un revendeur ou 
par un editeur. Dernierement, nous avons ainsi fait 
gagner un moniteur couleur {offert par Electron) et 
un monochrome... D'autre part, nous organisons 



des QCM (Questionnaires a Choix Multiples) et 
des jeux d'aventure, lesquels sont recompenses. 
Par exemple, six d'entre vous ont gagne 
recemment un abonnement d'un an au plus beau 
des magazines, Generation 4. 



nnsssmgimai 

Nous avons garde le meilleur pour la fin. II existe 
maintenant deux teiechargements distincts: celui 
qui vous permet de charger les softs proposes par 
le serveur, et celui qui vous permet de telecharger 
des fichiers dans des bals. 



Le telechargement public: 



Les softs sont repartis dans diverses rubriques 
telles que les jeux, les graphismes, ies demos, les 
images, les langages, les utilitaires, les softs de 
bureautique, de programmation, etc... En tout, pres 
de 250 softs Freeware, une trentaine de softs 
Pressimage, une centaine de sons pour synthes, et 
des demos de softs du commerce, dont voici la 
liste: 

Stac_demo Gunship Leatherneck 

Tanglewood Slaygon Payroll 

Goldrunner Manoir de Frozzarda 

200 Fonctions_C 

Et bientot, en exciusivite mondiale, Dragon Ninja. 

Le telechargement prive: 



Vous pourrez avec le soft QUICKTEL.PRG trans- 
ferer des programmes a vos correspondants, et 
ceci, dans leur bal, a I'insu de tous. Vous pourrez 
envoyer des images, des pages minitel, des 
musiques, des programmes, etc... Laissez un 
message a votre contact afin qu'il sache qu'il doit 
aller lire sa bal binaire. Un guide est disponible sur 
le serveur. 

AMIGA - ATA - AVE - BAL - BOUTIK - CLUBS 
DM- DOC- FOR -GUI- HRD - IND - JEU - MAC 
MES - NEW - NOM - PA - PRO - RUB - SALp 
SFT-SOM-TEL-ZiK 

iarci 

Voila. Nous avons fait a peu pres le tour du 3615 
SMfST. Le serveur 3615 GEN4 verra sans doute 
le jour au debut de I'annee prochaine, nous vous 
previendrons... Pour finir, nous vous conseillons de 
vous connecter au 78 69 03 02 (Lyon), c'est le 
numero de BEST, un micro-serveur tournant sur 
Atari ST. A bientot! 



CINQ POIGNEES D'ACTION ACHARNEE 
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REVENDEURS! 

BENEFICES DB CONDmOKS 

EXCEPTCONNELLES POUR IA FIK DE 

L'ANNEE: COMMAHDEZ 

DIRECTEMENT CHEZ L'EDITBUR! 

SFMI 92 94 36 00 BP 114 06561 

VALBONNE SOPHIA ANTIPOLE! 
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Le monde de I'aventure 
OVERLORD 

env.150F 1 ou 2 joueurs 
Syst&me:ST 



Overlord ou comment 
revivre le debar- 
quement et gagner la deu- 
xieme guerre mondiale! li 
s'agit d'un wargame ayant 
pour t heme le debar- 
quement sur les cotes de 
Normandie en juin 1944. 
Vous dirigez les Allies (bien 
sur), et vousdevrez repous- 
ser ou detruire les Alle- 
mands en reprenant entre 
autre les villes de Dieppe, 
Cherbourg, Bayeux, elc... 
Vous disposez d'unites 
blindees (lourdes ou 
legeres), d'infanterie ou 
d'artillene auxquelles vous 
donnerez des ordres 
(mouvemenl, combat) a 
I'aide du clavier. Vous avez 
le choix entre trois niveaux 
de difficulle et vous pouvez 
sauvegarder le jeu a chaque 
tour. Les mouvements de 
I'Ennemi et ses ordres vous 
sont totalement inconnus, 
bien sur, et il vaut mieux se 
montrer prudent. 



Malgri ce litre 
prometteur, ce 
wargame m'est 
apparu comme 
etant fortement dece- 
vant. Un seul scenario est 



ce qui implique una 
durde de vie extreme- 
merit rGduite. D'autre 
part, il faudra rappeler 
aux programmeurs que la 
sour/s ef le Joystick ont 
6t6 invent es il y a 

?'uelques annees de cela 
eh oui), /'utilisation du 
clavier $tant Ires mai 
ger6e et le systeme de 
jeu devenanf franche- 
ment decevant. Les 
graphismes sont ceux 
d'un 8 bits et les sons, 
eux aussi, se remarquent 
par leur absence, mime 
si dans ce genre de 
software, ces deux 
Elements ne sont pas 
primordiaux. Bref, un jeu 
qui restera au fond du 
sac du Pare Noel, a 
moins que les mordus de 
wargames ne cassent 
ieurs tirelires. 




SCENARIO: 71% 
GRAPHISME:21% 

COMMANDE:T3% 



DIFFICULTE: 

-debutant: tout a fait 
-confirme: aussi 
-expert: trop simple 



SEX VIXL1 

FREE SPIRIT SOFT env.20D\ 1 
Syst&me: Amiga 



D Vous etes I'heureu: 

proprietaire d'un vaisseau 
spatial connu dans touts la 
galaxie sous le nom de "Big 
Thruster" (ditficiie a traduire 
sans choquer la profession 
clericale qui nous lil regu- 
lierement. On peut sans trop 
trahir la pensee de I'auteur, 
transcrire cette expression 
comme "tou- jours pret"). 
Duranl voire longue carriere 
(vous avez maintenant 
beaucoup "d'experience") 
vous avez, a certains 
moments, travaille pour la 
Galactic Rulers (un syno- 
ny me de brigade des 
moeurs) comme agent tres 
special: espionnages et 
autres (pas de precisions), 
Depuis des annees, il existe 
des rumeurs a propos d'une 
colonie, nommee the Tribe, 

de femmes affamees de 

(oui c'est bien ga) qui serait 
cachee quelque part dans 
I'univers intersideral. Selon 
la legende, elles apparai- 
traient soudainement 
armees de leur armes 
castratrices, aneantissant la 
domination male de 
certaines planetes. Pour 
mettre tin a Ieurs sevices, 



A vec un titre 
p a r e 1 1 , } e 
m'&tais dit: 
J tiens, Hens, ca 
m'a I'air inte'ressant. Et 
en effet, que de surprises 
(des bonnes je vous 
I'assure)! Outre de Jolts 
graphismes et un syste- 
me de jeu oesormais 
classique mats pratique 
(moiti4 souris, mo (tie" 
clavier), le scenario est 
sexe-traordinaire etpour 
le moins pro MLr. Je 
vous conseille de bien 
regarder la forme de 
voire vaisseau, qui des le 
debut vous tndlque 
I'optique des program- 
meurs, voire program- 
meuses, dans cette 
aventure de s'exe- 
space-opira. Enfln un 
peu d'onginalitS de tres 
bon gout, sur un sujet 
souvent censure, qui vu 
sous cet angle devrait 
amuser les 7 a 77 ans. 
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A ttention ce 
soft est vicieux: 
II n'est pas a 
mettre entre 
toutes les mains. Tout 
dans ce logiciel se rap- 
porto au sexe: du litre a 
I'histolre en passant par 
la representation gra- 
phique du vaisseau 
spatial, tres phallique. A 
part cela, il s'agit d'un 
"classique" leu d'aven- 
ture avec tous les in- 
gredients habituelSj au 
niveau de la realisation 
ne nous m6prenons pas. 
Le graphisme n'est pas 
mat, sans plus. Jusqu'a 
present je n'ai pu tirer 
aucun son de I' Amiga 
(dommage, c,ela aura it pu 
Stre comique si vous 
voyez ce que je veux 
dire), et le jeu se deroule 
a lasouris et au clavier. 
Avis aux amateurs. 



vices et caprices, le gou- 
vernement ayant decide de 
les mater fait appel au 
meilleur des specialisles: 
Vous. Y en a t-ils beaucoup 
qui veulent tenter I'Expe- 
nence? 



SCENARIO: 88% 
GRAPHISME: 67% 
COMMANDE:73% 
INTERET:71% 

DIFFICULTE: 

-debutant: non 
-confirme: oui 
-expert: aussi... 



-LE PARC DES MACHINES - 



STETEND, LES PRIX BAISSENT !!! 

Oftre jpedale reservee aux lecteurs 
de ST Mag et de Generation 4 

FLOOPY 

Un journal entierement sur disquette pour 
votre ATARI ST et vofcre AMIGA. 

Ay sommaire to us les deux mois : 

- Editorial 

- Trues et astuces {GFA, C, assembleur) 

- Potins 

- Solutions dejeux 

- Tests de logiciels 

- Programmes avec sources commentes 

• De veritables demos des meilleurs softs 

• Vos realisations 

PARTICIPEZ A FLOPPY 

Les jeux, les utilitaires et les dessins 

publics seront remunerea 

Le numero 




Et encore moras cher sur abonnement. 
TARIFS D'ABONNEMTgNTS 



Niuneros 


1 


3 


6 


Floopy ST 


49frs 


140 frs 


270 fre 


Floopy Amiga 


49 &» 


140 Cm 


270 frs 



Les abonnea en court, aeront inform** d*une 
prolongation ayaUmatique da leurs abonnementa. 

Norn: 

Prenom: , 

Adresse complefe: , 

Code postal: , , , , , 

Vflle; , 

Aretourner, payment Joint par cheque 6 : 

INFOMEDIA, B.P 12 

66270 LE SOLER. 

t6l : 68 34 23 03 



Le monde de I'aventure 
INGRID'S BACK 

LEVEL 9 env.200F Ijaueur 
Syst&me: ST / Amiga 



La revoila! Enfin, apres 
sa fabuleuse aventure 
dans Gnome Ranger, Ingrid 
ast de relour, faisant la pige 
a Rambo ou a Jason. Cette 
fois la 'bellG' Ingrid, avec 
son defaut de prononciation 
gnsi gnattachant devra 
trouver la solution a trois 
problemes menaqant son 
village adore et ses ha- 
bitants. Pour empecher la 
destruction de ce village, 
ells devra tout d'abord 



Moi je ne vou- 
lais plus tester 
les jeux d'aven- 
ture de chez 
Level 9, qa devenait trop 
banal: toujours repGter 
les mimes jugements 
plus que positifs sur leur 
realisation, qa devenait 
ennuyeux. Mais le 
redac chef m'en donna 
encore un. Blen lui en a 
prist Cette fois-ci qa 
change, tres peu mais qa 
change. La difference 
essentielle reside dans 
les ecrans graphlques, 
non plus digitalises 
comme a I'accoutume'e 
mais dessin4s. C'est 
aussi beau et cela donne 
une ambiance moins 
austere. II faut aussi 
parler du scenario, un 
peu moins dlflcile que 
d'habitude, mais encore 
plus descpilant. Slnon le 
reste est Inchange'! Mais 
jusqu'oii Iront-Us? 




convaincre les viliageois de 
signer une petition pour 
proteger son bourg. Apres 
quoi elle devra trouver le 
moyen pour arreter le 
rouieau-compresseur qui 
menace son village. Et 
enlin, elle devra resoudre 
I'enigme du manoir de 
Ridley, s'etant portee 
courageusemeni valontaire. 
Toutes les instructions se 
tapent au clavier et vous 
pourrez sauvegarder la 
partie en memoire ou sur 
disquette a n'importe quel 
moment, Une instruction 



"OOPS" vous permettra de 
revenir au mouvement 
precedent (tres utile en cas 
d'erreur), et pour aller a un 
endroit connu, il vous suffira 
de taper "go endroit" les 
differents mouvements se 
feront automatiquement. 
Des graphismes vous mon- 
treront certains endroils, 
vous pourrez les iaire 
disparaitre a I'aide de la 
souris. Gnalors, gnessayez 
de resoudre chaque 
gnpartie separement gnou 
gna la suite! 




DES ABONNEMENTS 

DUN AN A GENERATION 4 

A GAGNER SUR LE 3615 

SM1*ST. TAPEZ 'JEU'. 




Cette adorable 
petite peste de 
inome appetee 
_ ngrid nous 
vient, avec cette fois 
pour mission la sau- 
vegarde de son village. 
Les graphismes sont 
toujours tres jolis et 
I'analyseur de syntaxe 
reste d'une tres bonne 
quants'. J'ai beaucoup 
appriciS I'idie de trois 
petits scenarios, pouvant 
se jouer a la suite ou 
independamment, et le 
personnage qui est 
toujours aussi attachant, 
meme si de temps en 
temps son teger accent 
rend ses propos presque 
incompr6hensibles, Le 
fait de pouvoir sau- 
vegarder a tout instant la 
partie en mimoire est 
tres agreable, tout com- 
me I'option OOPS. Bravo 
a Level 9 qui persiste a 
sortir de bons jeux 
d'aventures et je les en 
feiicite. 



Ingrid, I'hiroi- 
he de Gnome 
Ranger, est de 
retour dans ce 
nouveau produit signs 
Level 9. Le jeu est tou- 
jours aussi drdle, 
I'interpreteur toujours 
aussi halaise, mais les 
graphismes, qui ne sont 
pas digitalises, ne sont 
pas des plus beaux. Si 
I'aventure est intires- 
sante, il est tout de 
meme dommage de ne 
trouver aucune originalite 
dans ce jeu. La formule 
marche, mais elle devient 
quand meme un peu 
facile. Esperons que les 
prochains Level 9 ap- 
porteront I'origlnaliti 
quits ont quelque peu 
perdue depuis Knight 
Ore, qui reste et demeu- 
re un models dans le 
genre. 



SCENARIO: 92% 
GRAPHISME:81% 
COMMANDE:95% 
INTERET:89% 
DIFFICULTE: 
-debutant: non 
-confirme: alalimite 
-expert: c'est bon! 
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Le monde de I'aventure 



SSI env.200F 1 joueur 
Syst&me: ST 



Le mondade DRAGON- 
LANCE est un univers 
medieval-fantastique bien 
connu des adeptes des jeux 
de role, et une trilogie ro- 
manesque a meme ete 
ecrite, racontant la 
formidable aventure de 8 
compagnonscombattant les 
forces du mal. Ce software 
est base sur ce monde et 
sur le 1er tome du roman. 
Vous dirigez 8 personnages, 
representes par celui qui est 
erUete du groupe, ceux-la 
meme qui son! presents 
dans le livre. Guerrier, 
voleur, magicien ou 
pretresse, chacun a ses 
propres caracteristiques et 
possessions. Vous devrez 



ROES OF THE LANCE 



explorer la forteresse de 
XAK TSAROTH, pour 
retrouver les disques de 
MISHAKAL, qui seuls 
sauveront le monde. Pour 
mener a bien cette mission 
vous devrez combattre des 
ennemis (draconiens, trolls, 
dragons, etc.), par la force 
ou par magie et vous 
trouverez de nombreux 
objets, magiques ou non, 
que vous pourrez utiliser 
(certains sont invisibles 
alors utilisez un sortilege!) 
ou abandonner. Vous 
pourrez sauvegarder le jeu 
a tout moment, regarder 
votre score, modifier I'ordre 




Void un jeu 
qu'il est bon. 
Disons le tout 
de suite, ca 
n'est vraiment pas un jeu 
d'aventure, mats c'est 
plutot une version plus 
belle et plus intelligente 
du cilibre Barbarian de 
Psygnosis. Les person- 
nages me semblent en 
effet plus beaux et 
beaucoup mieux animis 
(ce qui n'est pas dur 
quand on volt /'ani- 
mation de Barbarian!), le 
scrolling est progressif, 
et Von dispose de huit 
personnages. Ajoutons a 
cela qu'il faut riflichir, 



utiliser des sorts et des 
objets aux bons moments 
et endroits, mais que vo- 
ire adresse d&terminera 
tout de mime /'issue des 
combats contre les 
monstres qui peuplent 
les lieux que vous 
expiorez. Un excellent 
jeu d'arcade/aventure 
basi sur Is monde de 
Dragon Lance. 



Tout slm ■ 
plement fiiri- 
""""">, merveii- 
x, extra- 
ordinaire... Reprenons 
notre sou file I voila une 
fort belle adaptation d'un 
jeu de role, mime si 
cette fols, seul le cdti 
arcade-aventure a its 
diveloppe. Lss g 
phlsmes superbes, mis 
en valeur par une bonne 
animation et des sons 
digitalises, laissaient 
imaglner un tres bon 
software, des le dibut. Le 
systeme de jeu est 
erveilleux et le fait de 
trouver exaetement la 
saga des BRAGON 
LANCE a iti pour mot 
une excellente surprise. 
Le seul reproche a faire 
(il est tout petit, tout 
petit, tout petit) serait 
que plus de monstres, 
sorts et objets auraient 
Mi les bienvenus. 



Btant un fan 
Inconditionnel 
de Dongeons et 
jDragons et 
ay a"nt dev ore le s 
aventures de Dragon- 
lance, Je me faisais done 
une joie de tester ce soft. 
Je m'attendais a un jeu 
du genre de Dongeon 
Master, mats e'etait rati! 
Imaginez mon 6ton- 
nement lorsque i'ai vu 
qu'il s'agissalt d un jeu 
d'arcade / aventure. Je 
vols deja la tete des 
amateurs de jeu de 
roles... Attendez, je n'ai 
pas fini! Le scrolling et 
les sprites sont terribles, 
les personnages sont tres 
bien representees, ainsi 
que les monstres. Mais il 
y a un plus : les sortile- 
g e s d e R a i st 1 1 n 
(maglcien) et de 
Goldmoon (cleresse)! En 
effet vous pouvez lancer 
des sorts sur les crea- 
tures ou pour chercher 
des portes secretes. 
A vec ces petits plus, je 
suis vite revenu sur ma 
decision de ranger ce jeu 
et, grace a lul, j'al pu 
vraiment vivre les 
aventures de mes Heros 
preteres. 



« Gen 4 » 




de marche, etc... Ce jeu est 
de type aventure- arcade et 
il se joue entierement au 
joystick, sollicitant devotre 
part strategie, reflexes et 
intelligence. Alors, attention 
aux pieges et aux monstres, 
et bonne chance a Sturm, 
Taniset lesautres. 




SCENARIO: 93% 
GRAPHISME:89% 
COMMANDE:92% 
INTERET:96% 

DIFFICULTE: 

-debutant: pourtous 
-confirme:idei 
-expert: idem 



LYON 
COMMODORE AMIGA 



CLEMENT IMMATig/E : 216 me de Crequi 69003 flW 



AMIGA 500 
4290F 

Du ler Dec. 88 

au 31 Dec. 88 



A500+1084S 
7490F 

+20 Disquettes 

+2 Joysticks 
+ 1 Tapis souris 



SELECTION 

des meilleurs 

ouvrages et 

logidels 



ATARI 
520 STF 

et 
1040 STF 



AMIGA 
2000 

NC. 



TEL : 72,61,84.28 



VENTE PAR CORRESPONDANCE! 



Le monde de I'aventure 
EMMANUELLE 

TOMAHAWK env.200F 1 joueur 
Sysfeme: ST / Amiga 



Emmanuelle est un jeu 
d'aventure, tire bien 
entendu du livre erotique du 
meme n-om. Votre but: 
partant de Rio, vousdevez 
trouver Emmanuelle et 
prendre avec elle I'avion qui 
retourne en Europe. Vous 
explorez des hotels, des 
plages, des casinos et, a 
partir des aeroports, vous 
allez d'une ville a I'autre au 
Brazil. Vous possedez de 
I'argent, dont vous aurez 
bien besoin pour aller au 
casino, acheter des objets 
et payer les gens qui peu- 
vent vous donner des 
renseignements. Vous avez 
aussi au depart une certaine 
quantiie.jd'energie, et un 




L'equipe de 
Coktel vision a 
encore frappe 
Ires fort avec 
cette adaptation du 
celebre livre erotique du 
meme nom. Le jeu vous 
permet d'aller dans des 
endroit luxueux et exo- 
tiques, et d'y rencontrer 
des creatures de rSve. 
Avec un peu de tact, 
I'aventure deviendra vile 
passionante. En effet, le 
jeu est inreressant, les 
parties d'arcade sont 
amusantes et les gra- 
phismes sont de qualltS. 
Le jeu est "pour tous", 
puisqu'il ne depasse un 
leger erotisme tout au 
plus! C'est ce que I'on 
pourrait appeler un jeu 
d'aventures! 



certain potentiel erotique, 
grace auxquels vous pour- 
rez seduire les pulpeuses 
creatures que vous rencon- 
trerez ici et la... Mais cela ne 
marche pas a tous les 
coups! Si vous savez parler 
aux femmes, vous assiste- 
rez a une scene "gentiment" 
erotique, infiniment plus 
suggestive que les films 
tires du roman. Le systeme 
de dialog ue avec les 
personnages repose sur 
I'utilisation de bulles tagon 
B.D, dont le contenu est 
determine a chaque fois par 
un choix a la souris parmi 
plusieurs options. II y a 
parfois aussi des combats, 
car certains maris peuvent 
faire preuve d'une colere 
fort justified.. 




^ Le systeme de 
jeu est assez 
facile et plai- 

J sant, et puis les 



graphismes sont extre 
mement soignSs. Pet 
d'animation, bien sur, 
mais I'interactlvltS est 
bien la, et dans {'en- 
semble les personnages 
sont bien simules, avec 
chacun leur caractere. Et 
meme si ce jeux reste 
assez simple par rapport 
a d'autres jeux d'aven- 
ture, on ne peut pas nler 
gu'il a le merite d'exister: 
inquiets pour leurs 
ventes, la principals 
clientele des jeux etant 
tres jeune, les editeurs 
de softs n'envisagent que 
tres rarement de com- 
mercialiser des softs 
ppose's "erotiques". Ici, 
est bien entendu 
ftissime, mais bon, on 
est dans I'ambiance, 
quoi... Et surtout, qa nous 
change du sempiternel 
strip poker! 



SCENARIO: 94% 
GRAPHISME:85% 

COMMANDE: 81% 
]NTERET:93% 

DIFFICULTE: 

-debutant: pour tous 
-confirme: idem 
-expert: idem 
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STAR TRAP 

LORICIELS env.200F 1 joueur 
Systeme: ST 



Vous voy ag i ez en 
hyper-espace a bord de 
votre vaisseau. Alors que 
vous etes en etat d'hiber- 
nation, les sirenes d'alarme 
se mettent en roule et 
I'ordinateur decide de vous 
reveiller... Star Trap com- 
nence comme Alien, mais 
a suile esi bien differente. 
Pas d'AIien ici, mais des 
robots tout aussi dangereux, 
ainsi qu'un equipage de 
fous, avec un docteur des 
plus souls! 



J'avoue avoir 
et6 quelque 
peu d$cu par 

ce jeu d'aven- 

en francais. Les 
graphismes sont assez 
moyens, mais le plus 
aenant est que I'aventure 
est quelconque. It y a 
bien la voix digitalis6e 
qui dit tout haut les 
instructions que vous 
donnez, mats le jeu 
manque d'entrain et le 
scenario sombre rapi- 
dement dans du dija vu 
quelque peu facile. Le 
jeu plaira en revanche 
aux debutants, grace a 
sa simplicity d'utilisation 
qui fait que Von a rien a 
taper au clavier. Un bon 
systeme, mais une 
application moyenne. 



Je dormais bien 
tranquillement 
dans le poste 

| de pilotage 

quand un E...(censure)... 
d'ordinateur me reveille 
parce que des tas de 
ferrailles farfouilient dans 
mon vaisseau. Le com- 
mandant meurt dans mes 
bras avant de me dire 
comment trouver ce 
f.frecensure').. code pour 
les eiiminer. Apres ca 
comment voulez- vous 
que je retrouve mon 
calme. De plus, le 
navigateur est comple- 
tement saoul et des 
bruits de mScanique 
rouillae se font entendre 
dans toutes les salles du 
vaisseau. II taut done que 
je me lance seui a la 
recherche du fameux 
code afin de detruire 
cette chair a fonderie... 
Ce soft est agreable en 
tous points, que ce 
soient par les gra- 
phismes, le mode de 
de~ placement, les 
contacts et les actions 
(par icohes interposes). 
Si vous almez les 
aventures inter- 
galactiques dans un futur 
non post-atomis6 et 
dirige vers une ere de 
conquete spatiale (out!), 
ce jeu est pour VOUS! 





C'est un jeu 
d'aventure bien 
sympathique 
qui nous est 
propose avec Strartrap. 
La flnition de ce logiciel 
est tres bonne a tous 
points de vue: les gra- 
phismes sont bons, la 
musique digitaiisGe est 
de bonne facture ainsi 
que la synthese vocale 
qui illustre vos actions, 
et le jeu est entierement 
a la souris. C'est juste- 
ment cet aspect du 
programme qui peche un 
peu: le fait de faire des 
phrases en ajoutant des 
verbes et des adjectifs 
les uns a la suite des 
autres n'est vraiment pas 
pratique! Cela multiptte 
les manoeuvres de I'utili- 
sateur qui a tendance a 
s'y perdre. Hormis ce 
petit probleme, ii s'agit 
d'un bon soft avec un 
scenario qui tient la 
route. 



Le jeu se joue entierement 
a la souris et comporte des 
graphismes pour chaque 
lieu ainsi q u'une voix 
digitalisee pour les dialo- 
gues. 



SCENARIO: 79% 
GRAPHISME:73% 
COMMANDE:74% 
1NTERET:75% 

DIFFICULTE: 

-debutant: oui 
-confirme: aussi 
-expert: trop simple 



UNE IMPRIMANTE 

STAR LC10 OFFERTE 

PAR: 

JBG ELECTRONICS 

C'EST SUR LE 3615 
SMPST. 
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C'est arrive demain 



LES COMPAGNIES 
FRANCAISES 



INFOGRAMES 

La Quete de l'Oiseau du Temps (voir rubrique 

Evenement) et Tintin sur la Lune (voir rubrique 

Previews) seront disponibles pour Noel. 

D'autres jeux sont prevus pour le debut de l'annee 

prochaine: 

Dans Stuntman, vous jouerez le role d'un cascadeur 

qui devra effeetuer des figures quasi-impossibles, mais 

ou il vous faudra e'galement affronter des ennemis, 




Ceux-ci n'ont en effetqu'une seule envie: vous tuer et 

s'emparer de votre superbe Porsche, toute equipee de 

Gadgets! 

Les Tuniques Bleues s'appelle maintenant North & 

South. C'est un jeu de .strategie, avec une dose 

d'arcade. Un wargame/action en quelques sortes! 




Wanted est un jeu d'arcade se deroulant dans le Far 
West. Vous devez y trouver et y abattre les cinq 
bandits les plus dangereux. De Taction en 
perspective... 




LEGEND SOFTWARE 

lis sont nouveaux dans le metier, puisque Les Portes 
Du Temps, presents dans la rubrique Previews, est 
leur premiere production, mais ils entendent jouer 
rapidement un grand role dans la micro- in formatique 
franchise! L'equipe de Legend a deja de nombreux 
projets sur papier, comme un remake de Qix 2 ainsi 
que divers jeux d'aventure, certains classiques et 
d'autres a la maniere de Dongeon Master. Autant dire 
qu'au vue de la qualite des "Portes Du Temps", on 
attend cela avec impatience! 



OCEAN FRANCE 

L'equipe franchise d'Ocean travaille deja sur 1'apres 
Operation Wolf. A en voir Dragon Nirija, presents en 
Previews, leur nom risque de devenir rapidement 
synonyme de qualite\ Dragon Ninja sera pret, on 
] espere, pour Noel, alors que Wee Le Mans, 
1'incroyable course de voitures, si incroyable qu'on se 
dit qu'ils sont fous d'essayer de 1'adapter (encore 
qu'apres avoir vu Thunderblade, on peut toujours 
esperer...), sera pour le debut de l'annee prochaine. 



MICROGOS 

Iron Trackers est presente en previews. Egalement 
en Previews, Eagle Rider, un jeu d'arcade avec des 
graphismes en 3D qui sera lui disponible l'annee 
prochaine. Enfin, des projets de grandes importances 
sont en couts de realisation chez Mieroids, mais je ne 
peux vous en dire plus pour le moment. 



Jade, le programme permettant de faire soi-meme des 
jeux d'aventure en franc,ais sortira sur ST en meme 
temps que le magazine. Test complet le mois prochain. 
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TITUS 

Deux jeux sortiront d'ici la fin de 1'annee, sur ST et 
Arnica comme d'habitude. Le premier n'est autre que 
la suite de Crazy Car, et se nomme, on ne sait encore 
pourquoi, Crazy Car II. Pour en savoir plus, jetez 
vous sur les Previews. L'autre qui s'appelle Titan, et 
c'est, comme vous vous en doutez par le titre un 
melange de Casse-Brique, Boulder Dash etXor. Cejeu 
est evidement en Previews, 



UEI SOFT 

Depuis le temps que Ton croyait a une legende, nous 
avons ete surpris par la sortie d'un jeu Ubi. Apres 
Puffy 1 s Saga, nous commenqons maintenant a attendre 
Skateball, est jeu de Hockey dans lequel tous les 
coups sont permis et ou la mort peu arriver 
rapidement! Par contre, on continue d'attendre Iron 
Lord. Pour le mois de Decembre, il faudra compter 
sur le fantastique BAT et sur Final Command, un 
autre jeu d'aventure. 



Les Mille et Un Voyages arrive sur ST d'ici tres peu 
de temps! 



LORICIELS 

Pas de nouvelles de la version ST d'A-320, le jeu 
d'aventure et de simulation se deroulant dans le 
fameux avion. Une nouvelle interessante par contre, 
dans le developpement de la micro-informatique 
franchise, est le fait que deux jeux Loriciels vont se 
trouver en jeu d'arcade, dans les cafes! II s'agit de 
Turbo Cup et de Space Racer. 



INFOMEDIA 

Les bougres, ils ne se contentent pas d'un genial jeu 
dans 1'annee et continuent sur leur lancee! Explora H 
s'annonce encore plus beau et plus interessant 
qu'Explora, et devrait voir le jour d'ici la fin de 1'annee. 
En attendant, il est presente en Previews, ainsi que 
Rock Star, un jeu tres original qui n'est autre qu'une 
simulation de carrier e artistique! 



JERDKO 

Cette societe commence a editer des educatifs sur ST. 
Une gamme est consacree a la musique, alors qu'une 
autre apprend a l'enfant a reconuaitre formes et 
ecritures! Les produits seront disponibles sous peu. 



^s^zzi*?^ 




C'est arrive demain 



LANKHOR 

G-Nius, presente en Previews sera disponible pea 
apres le magazine. Pour decembre, les plannings sont 
charges. II y aura Vroom, presente" egalement en 
Previews, mais aussi si tout va bien Mechanic 
Warrior I, un jeu d'arcade presente en Previews et 
Maupiti Island, la tant attendue suite du Manoir de 
Mortevielle, egalement en Previews! 
Pour 89, il y aura Raiders, un jeu base sur le milieu 
boursier et dont la conviviality et la richesse du 
jeu semblent etre les points forts, en plus d'une 
presentation superbe! Enfin, Mechanic Warrior II, 
qui n'est pour le moment qu'un projet, devrait voir 
egalement le jour en 89. 

Pour ceux qui avaient aime Rody et Mastico, bonne 
nouvelle: les hc-ros sont de retour dans une aventure se 
deroulant a la neige. La sortie est egalement prevue 
pour 1 annee prochaine. 




COKTEL VISION / TOMAHAWK 

Apres la sortie sous le label Tomahawk d'Emmanuelle 
on attend desormais Terrific Land, un jeu d'arcade/ 
aventure visiblement tres reussi. Le Livre de la 
Jungle et Rogger Rabbit seront disponibles d'ici la 
sortie de ce numero. 




ROGGER RABBIT 



16/32 EDITION 

Skrull pour Amiga sortira en decembre, ainsi que 
Necron sur ST. La version Amiga de ce jeu d'aventure 
presente" en Previews suivra de tres peu, aux environs 
de Janvier. L'equipe de programmation travaille meme 
deja sur un jeu d arcade oil vous jouerez le role d'un 
pompier mais comptez sur moi pour vous tenir au 
courant de Involution des choses dans les mois a venir! 



DELPHINE 

Bio- Challenge et Castle Warrior, les deux jeux 
prevus pour la fin de I'annee sont presentes en Pre- 
"ews. Autant dire qu'avec la qualite de ses produits, 
Delphine a beaucoup de chance de devenir rapidement 
1 un des grands noms du soft franciais! 



PROGRAMMEURS 68000, 
PROGRAMMERS PC, 

HUGHES ATTEND VOTRE COUP DE TELEPHONE 

AU [1) 40 37 Q6 37 .... UGH I J 



ERE / EXXOS 

Les nouveaux produits arrivent. Purple Saturn Day 
sera en vente peu de temps apres la sortie de ce 
numero, mais vous pouvez deja en savoir beaucoup sur 
lui puisqu'il se trouve en Previews. On attend deux 
titres dans la gamme Ere, l'un etant Billard 
Simulator 1, un jeu de billard tres tres realiste, 
l'autre etant un Strip Poker aux graphismes 
etonnants, nomme Teenage Queen! Enfin, le 
troisieme jeu de la gamme Exxos, Temple Of Flying 
Saucers, sera pour le debut de l'annee prochaine, et 
nous vous en montrons un centieme en Previews 



COBEA SOFT 

En attendant la suite d'Action Service, nous devrions 
voir maintenant tres rapidement arriver Meurtre a 
Venise, un nouveau meurtre .qui risque de faire parler 
beaucoup de lui! 



PRESTASOFT 

Les sorties de Dreamlands (presente en Previews 
dans le dernier numero) et de Johnny Digoog sont 
pour bientot... C'est promis. 





ELECTRONICS 



DU LUNDI AU SAMEDI 



SPECIAL NOEL 

OUVERT LES DIMANCHES 

4.11,18 DECEMBRE 

DE 10H A 18H. 



A 

ATARI 



ATARI 520 STF 
5JEUX 

D'ARCADE 
1 JOYSTICK 

3490 Frs 



ATARI 520 STF 
MONITEUR 
COULEUR 

64OX20O 

5JEUX 
D'ARCADE 
1 JOYSTICK 
4990 Frs 



POUR LES 

FETES 

REMISE 5% 

SUR TOUT LE 

MAGASIN 

JUSQU'AU 

24-12-88 



II 1040STF (SEUL) 
DISQUE DUO SH205 
LECTEUR EXT. (DFDDi 
MONITEUR SM1 24 
MONITEUR SC1 425 
IMP. STAR LC10 
IMP. STAR LC 10 COUL 
IMP STARLC24-10 
LECTEUR OF. INTERNE 
HANDY-SCANNER (16T) 
SOURIS ST 



TELEPHONE: 

16.(1). 45.41. 41. 63 

45.41.44.54 



LOGICIELS 

Toutes les nouveautes 
Importations U.S. et G.B. 
sur ATARI ST et AMIGA 
Loisirs et Professionnels 
Telephonez au : 
45-41-44-54 
Pour Disponibilite et Prix 



1 10 DISQUETTES 3.5P DFDD : 95 F | 




AMIGA 500 
4490 Frs 



AMIGA 500 
MONITEUR 
1084 COUL 
7290 Frs 



AMIGA 500 

MONITEUR COULEUR 

STAR LC10 COULEUR 

8990 Frs 



NINTENDO 

TOUTES LES CARTOUCHES 

DISPONIBLES. 

LA CONSOLE + 1 LOGICIEL : 930 Frs 



-PHONE OU MINITEL: 36-15 CODE:ACTO MOT-CLE:JBG 



1***Lankhor Land^I 



Tous droits de reproduction reserve's pour tous pays, mats ca peut se ne'gocier. 



Apres le succes retentissant du Manoir de Mortevielle sur ST 
puis sur AMIGA (maintenant sur PC, CPC et par/ant bien sur I). 
Lankhor est aujourd'hui connu et reconnu entre tous par les 
passionne's de micro, h6las, pas encore assezpar les autres (tant 
pis pour eux...). 

I L ne faudrait pas croire que ceite 
* jeune soci^te s'endorme sur ses 






chez votre revendeur : VROOM. 
course (Arcade) de F1 r tant at- 
tendue, si rapide qu'elle laisse loin 
derriere tous ses concurrents. Pis 
encore, ce jeu devrait meme revail- 
ler les guerriers Amigaistes et Ata- 
ristes qui pourronl desormais se 
battre avec leur machine favorite 
via un cordon, un minitel ou un mo- 
dem sur un mei 




contrarntes, bref un jeu tactique- 
ment different. Rien qu'avec sen 
look et ses bruitages d'enfer, ELE- 
MENTAL est deja au top niveau du 
ST (avec le temps qu'on y a passe\ il 
peut...). Aussi m 



Enfin. si voussouhaitezun alibi cul- 
turel pour acheter ce soft, dites- 
vous qu' ELEMENTAL reprend a 
bon compte la philosophie Bache- 
quatre elem 
I'eau, le feu et les joysticks a 
switchs. Un autre alibi en- 
ilturel?ELEMENTALa 




Enfin bientot, soyez patie 
verrezsurlemarche : RAIDERS, le 
jeu de bourse a s'en faire pamer 
d Tapie reunis, ME- 
CHANIC WARRIORS, melange 
d'arcade-aventure futuriste avec 
ses animations d^lirantes, et bien 
sur MAUPITI ISLAND, la nouvelle 
enqulte de Jerome Lange. 
Ceci dit, Lankhora deja commercia- 
lise un nombre consequent de logi- 
ciels qui. dans leursdomaines, sont 



bref, tous c 
encore achetes... Notons que toi 
les softs Lankhor sent distribuf 
par 16/32 Diffusion". 




MAUPITI ISLAND 



DODY & MASTICO. Qu'est-ce 

*■ que je vais bien pouvoir vous 
raconter que vous ne sauriez d£ja ? 
On n'a jamais vudes critiques aussi 
bonnes poui un soft destine aux 
plus jeunes. Vous remarquerez 

catif». Cast que RODY & MAS- 
TICO, plus qu'un educatif, est plu- 
t6t un jeu d'eveil pour les 4-8 ans, 
avec synthese vocale, coloriage. 



RODY est mignon,gai,fra 
dence pour confidence, j 
avoir depasse la tranche d'age 4-8 
ansdepuis un certain nombre d'an- 
nees, il m'arrive regulierement de 
charger RODY & MASTICO. pour 
leplaisir... Etducoup je suis ravi de 
vous annoncer la sortie prochaine 
de RODY 2: il 




TROUBADOURS est un jeu d'a- 
1 venture educatif, poetique et 
musical, matine d'arcade et agre- 
mente de synth&se vocale. Souli- 
gnons, la aussi, que fe programme a 
ete concu en etroite collaboration 
entre une equrpe d'instituteurs et 
des professionnels du jeu : uni 
rantie de serieuxdans lap<' ' 
et de qualite dans le ioisir 

Des etapes permettent de progre 

plete. Giles developperont le se: 

et I'esprit de synthese des enfan 
(jusqu'a Mans). 



TROUBADOURS | 



Les i: 



eplu: 



e v^riiNii 



lassent pas. KILLDOZERS est en 
core un soft qui innove puisqu' 
melange allegrement I'arcade et I 



tres soignees. quelque soi 1 
chine. A la fin du parcours 
d'arc.ade-reflexion etonnE 
attend. Pourquoi etonnant ? Pare 
qu'il aurait pu valoir un soft a li 
tout seul (TROUBADOURS serait- 
■ meilleursimulateur 




KILLDOZERS S\ 



TROUBADOURS ST /Vlvi 



GNIUS frappe avant lout pa 

ce soit pour ses graphismes, mi 

fluides et rigolotes, ou encoi 
ses bruitages, sophistiqu^s 

la representation du decor e: 
pective isom^trique... 




G.NIUS ST 



Vous jouez le role d'un petit robot 
(qui a dit : « Encore ? > : Lankhor I) 
dans un vaisseau en ruins. Aufur et 

drent, tout sedetraque,bref,y'a pas 



i boulons 



interet a farre de v 
dans le quartier. Pour 
veau (y'en a pour u 
de voir la fin du jeu, vu qu'ils sont 
nombreux), il faut -switcher* des 
blocs interrupteurs entierement 
pompes sur Alien (le film). Dom- 
mage que lillustrateur n'ait pas 
aussi pompi Sygournay Weather 

Un soft vraiment accrochant dont 
sympa, un look cartoon qu'on avail 



ELEMENTAL est une idee origi- 
nate base^e sur les themes 
classiques du jeu video: course 
poursuita, ennemis dans les coins, 
etc., mais avec cette difference que 

quis culturel et ludique enorme. 
ELEMENTAL consiste en un par- 
cours epique (et organise* : la tacti- 
que est capitale) pour echapper a 
differents assaillants. 




RODY & MASTICO {Chez le Pr Gobinol 


kh i HC2SH-- 


TROUBADOURS ST (Arc.ade) 


A mi-chemin entre le livre parlant a 


— plus subtilement, on peut affai- 


Precisons enfin que la version ST, 


colorier (encore un nom qu'on de- 


blir un adversaire en lui piquant 




vrait d^poser) et le jeu de reflexion 


toute son 4nergie (vampiresque), 


nest pas une simple transposition 


RODY a seduit tous ceux qui I'ont 




de la version CPC, puisque les illus- 


vu, me me les plus grands. Qui plus 


jouer a KILLDOZERS, si I'on a pris 






e'te entierement retravailiees. On 


ment a la souris et il n est pas ne- 


qui suffisent pour comprendre le 


peut meme dire qu ace jour, aucun 








vir. 


sateurs s'echangent leurs techni- 


telle qualite technique etartistique. 


Gage de quality et de serieux, 


ques da combat et diaioguent sur 


L.L, 




les interetsdedessoudervite fait tel 




trice et une equipe de createurs de 


monstre ou de bloquer un autre 






dans un coin... En fait, KILLDO- 




preuves, puisque RODY a ete re- 


ZERS est un ■ arcade de role » pour 




compense par le Tilt d'Or 88 du 


ceux qui en ont„, derriere le joys- 




meilleur educatif. 


tick I Et ca existe I 




" 16/32 DIFFUSION, 82, rue Cu 


al, 75019 Paris - Tel. : 40.37.06.37. 





ELEMENT A 

Tout en observan 
placement deces 
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la logique dede- 
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veclesquelsvous | 
tre protection et 
autravers deter- ^ 
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C'est arrive demain 



LES COMPAGNIES 
ETRANGERES 



SPECTRUM HOLOBYTE 

Falcon, un simulateur de vol aux graphismes 
superbes arrive sur ST d'ici peu de temps. Selon les 
auteurs, ce sera 1'un des plus grands. Nous vous 
donnerons notre avis le mois prochain! 




FALCON 



ELITE 

Space Harrier II et Ghosts And Goblins arrivent 
pour la fin d'annee, ainsi que Paper Boy. 




NOVAGEN 

Cela fait maintenant un an que Ton vous parle de 
Damocles, et il n'est toujours pas sorti. En attendant 
cejeu, yoici Hellbent qui lui, sortira tres bientot. II 
s'agit d'un jeu de tir a scrolling vertical ultra-rapide, 
difrerentiel, avec beaucoup d'action en prime! 
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MICRO-DEAL 

Jug, le shoot-em-up ressemblant a R-Type sera le 
Premier a sortir sur ST puis Amiga, alors que Fright 
Night, le jeu base sur le film "Vampire vous avez dit 
vampire?" sera sur Amiga puis ST en Decembre. 
TaleSpin, un utilitaire pour cre"er des aventures 
entierement graphiques sera egalement disponible 
d ici la fin de 1 annee pour ST. 




« Gen 4 » 



MAGIC BYTES 

Apres Minigolf, teste dans ce numero, sortira Forces 
Magiques, une compilation comprenant les jeux 
Western Games, Vampire's Empire, Clever & Smart et 
Pink Panther. 

Debut Janvier, nous aurons enfin le droit a Paranoia 
Complex, presents en Previews. En Fevrier, ce sera 
Tom & Jerry, puis NightDawn, un jeu d'arcade ou la 
reflexion joue un role important. WallStreet sera 
disponible pour mars, et je vous laisse deviner le sujet 
du jeu. En meme temps, une simulation aux 
graphismes soignes, et en 3D, USS John Young, 
verra le jour. Enfin, pour Fete prochain, il faudra 
compter sur Persian Golf Inferno, un jeu presente 
en Previews et qui risque bien de faire parler 
beaucoup de lui! 





1'i m m i i ■ 

TOM & JERRY 
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NIGHT DAWN 



US GOLD 

Thunderblade, teste dans ce numero, sortira en meme 
temps que ce numero. A ce propos, un concours est 
organise entre Generation 4 et US Gold, concours dont 
le premier prix n'est rien d'autre que la vrai machine 
d'arcade de Thunderblade. En fouillant bien dans le 
journal (je vous fais confiance), vous trouverez de plus 
amples detail sur ce concours! 

The Deep est base sur le jeu d'arcade du meme nom, 
est un jeu d'arcade sous-marin a scrolling horizontal. 
Road Blaster sortira aussi d'ici la sortie du journal... 
II s'agit d'un jeu d'arcade dans lequel vous dirigez une 
voiture, un peu comme dans Outrun, et ou vous 
pourrez obtenir des armes supplementaires ljusqu'a 
quatre!) pour detruire tous les ennemis qui vous 
assaillent... 



^jAjijy^u 




C'est arrive demain 



ELECTRIC DREAMS 

R-Type ne devrait vraiment plus tarder, ainsi 
qu'Incredible Shrinking Sphere, un jeu tres original 
et dont la realisation est superbe. Dans ce jeu, vous 
dirigez une sphere dans un monde en trois 
dimensions... Pour l'annee proehaine, il faudra 
compter sur Time Scanner, un fantastique flipper 
Video, base sur le jeu d'arcade de chez Sega. 




as-oiaw^ 1 
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MANDARIN 

Alors que Lombard Rae Rally est disponible, le 
societe prepare de nouveaux jeux d'aventure avec 
Level 9. 



II y en a qui vont se sentir vises! La society edite en 
effet Hellfire, un jeu dans lequel vous dirigez un 
helicopters. .. Ca n a vous rappelle rien? De plus, elle 
s'apprete a editer Phantom Fighter, qui risque bien 
d'etre un jeu dans lequel vous dirigez un phantom... 
Quel hasard! 




LINEL 

La society Suisse aura sorti Dugger sur ST et Amiga 
d'ici la sortie du magazine. II s'agit d'un jeu dans le 
style de Dig- Dug. . 

Pour la fin de l'annee, nous aurons le droit a 
DragonSlayer, presente en Previews. The Champ, 
jeu de boxe, ne devrait plus trop tarder egalement. 






(f 



5T7TT7T7TT7 



^MAM^Ma 





'is "mi's '»jt - y-sfei sc= 



Hi 
-0-1 

si 

P " 

0. 

m 
■m. 
a 



*%**!>£ 



ySDATA 
"5 EAST 



ZACDEMOUSQUETTE.I 
CHATEAdNEUF DE GRASSE, 
— IEL:93«<2- 



__ 



* 



El 
El 
E| 
SI 

i 

® 



REVEPTDEURS! 
BXBEEKBZ DE CONDITIONS 

— S POUR L4 FIR DE 



D1KEC1EHBRT CHEZ I/EDIIECH: 
SF&H 02 94 36 00 BP 114 OG5G1 
VALBONEE SOPHIA AHHPOUS 



lEiiniaiatHEiiEHEJ 




C'est arrive demain 



ACTUAL SCREENSHOTS 

I Ludierus est un jeu de combat se deroulant dans 
des arSn.es de Rome... Le jeu, qui a fair eomique, 
possede un graphisme tres Asterixien. 



AGAIN AGAIN 

Sous ce nouveau label cree par Alternative Software 
devrait bientot paraitre The Ministers, base sur la 
serie televisee "Les Monstres". Un autre jeu riomme 
Combat Lynx, devrait sortir pour Noel, ainsi que 
Operation Hormuz, jeu dans lequel vous dirigez 
porte-avion et F-16 dans le Moyen Orient. 




ELECTRONIC ARTS 



Zany's Golf est un golf des plus parti culiers...disons 
qu'il est totalement fou, et sortira pour la fin de 
l'annee sur ST et Amiga, alors que la version ST de 
Fusion ne devrait plus tarder, ainsi que la version 
Amiga de Power drome. 

Chainsaw WaiTior est l'adaptation en jeu du celebre 
BoardGame de chez Games Workshop. II s'agira bien 
sur d'un jeu d'arcade! 




ZANY'S GOLF 



US ACTION 

Capone et Pow sortiront debut decembre sur ST, 
ainsi qu'un pistolet utilisable avec les version ST et 
Amiga! Durant le mois de Decembre, Creature sera 
aussi disponible. II s'agit d'un jeu du meme style que 
les autres, mais avec des extra-terrestre cette fois-ci. 



THE MUNSTERS 



TYNESOFT 



Superman arrive sur ST dans un gra|id jeu d'action 
dont la realisation semble tres soignee. Sortie prevue 
pour le mois de Novembre. Au meme moment sera 
disponible Circus Games, un jeu dans le type de 
Winter Olympiad mais avec des epreuves de cirque. 





Carsten Borgmeier (ST-Computer) 

«Un jeu de golf qui devient drogue et rend la souris brulante. 

Commodore Magazine (USA): 
«Mini-Golf est absolument fantastique.» 

S.FM.I. ZAC DE MOUSQUETTE, 06740 CHATEAUNEUF DE GRASSE.TEL. 93427145 
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C'est arrive demain 



DOMARK 

Return Of The Jedi est en boutique. Le jeu Spitting 
Image est presente en Previews. Trivial Pursuit II 

est superbe et sortira d'ici p.eu sur ST et Amiga. 
Domark vient de signer un accord qui donne le droit a 
la societe anglaise d'adapter les jeux Atari pour les 
trois prochaines annees, ce qui devrait faire une 
vingtaine de titres... Parmis ceux-ci il y aura 
Vindicators, le jeu de tank, Zybots, le genial Toobin, 
Dragonspirit et enfin APB. 




DIGITAL INTEGRATION 

Les specialistes des simulateurs ne devraient plus 
tarder a sortir F-16 Combat Pilot, un simulateur de 
vol dont les premieres images laissent esperer une 
qualite exceptionnelle! 



IMAGE WORKS 

Apres Sky Chase et Fernandez Must Die, Foxx 
Fights Back sortira en Decembre. Speedball et 
Bombuzal sont deja disponibles! 

Pour 89, il faudra compter sur Blastero'ids, base sur 
le jeu de chez Atari, Palladin, un jeu d'aventure dans 
le type des jeux Cinemaware pour ce qui est de la 
realisation, Terrarium, une aventure graphique et 
enfin Crime Town Depth, un jeu d'aventure 
s'annonc#nt fcres bien. 



GO! 

Les deux prochains produits Go! seront Tiger Road, 
presente en Previews, ainsi que Led Storm, urte 
fantastique course de voiture dans laquelle vous roulez 
sur des autoroutes suspendues dans Ie vide... Autant 
dire qu'il vaut rnieux eviter de sortir de la route, ce qui 
ne sera pas si simple puisque de nombreux ennemis 
essayeTont de vous y pousser. Le jeu, en cours de 
developpement, s'annonce bien. 




LED STORM 



BRITISH TELECOM 

Elite, teste dans le dernier numero, arrive sur Amiga. 
Fish, le nouveau jeu d'aventure de chez Magnetic 
Scroll est sur le point de paraitre et est presente en 
Previews, alors que Weird Dreams, deja presente 
dans les deux derniers numeros, vous sera 
fjniicj'ijinent devoile dans le prochain... 
Flying Shark, base sur Ie jeu d'arcade du meme nom, 
sortira pour le debut du mois de decembre, ainsi que 
Blazing Barrels, le jeu d'arcade qui vous permettra 
de jouer au bon, a la brute et au truand. En fait, ce 
jeu est un remake de Rolling Thunder, mais dans le 
monde du Far West. 

Savage est nn jen d'arcade compose de trois phases, 
toutes superbes graphiquement et tres rapides! Vous 
devez affronter de nombreux ennemis dans des 
donjons etranges. Sortie prevue pour la fin de l'annee. 
Verminator est lui repousse pour Fevrier 89, alors 
qu'a cette date Deja Vu II: Lost In Las Vegas sera 
deja sorti. La suite du fameux jeu d'aventure 
s'annonce superbe. 

De nombreux projets sont en cours, dont certains 
etant en 3D. Nous vous en dirons plus d'ici peu de 
temps. Sachez aussi que Bubble Bobble 2 est en 
cours de realisation, pour la plus grande joie de toute 
l'equipe redactionnelle. 
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C'est arrive demain 



OCEAN 

La sortie de Guerilla War, le remake d'Ikari 
Warriors devrait suivre celle du journal d'une 
semaine. La conversion serable de qualite, et 1'on 
pourra done jouer seul ou a deux a ce superbe jeu 
d'arcade dans le type de "Commando". 
Alors que Superman se prepare chez Tynesoft, Ocean 
sortira tout debut decembre Batman, base sur le 
celebre heros de DC. Le jeu est a la fois original et 
superbe, avec une animation d'excellente qualite". Ce 
jeu vous propose plusieurs aventures dans lesquell.es 
vous devrez affronter vos eternels adversaires: le 
Kngouin et Joker. 

Rambo III sera egalement disponible debut decembre 
si tout va bien. Faut-il preciser qu'il s'agit d'un jeu 
d'arcade assez meurtrier, un peu dans le style d'Eagle 
Nest, mais avec des graphismes superbes et une 
impression de perspective bien rendue. 
Pour la mi-deeembre, nous aurons le droit a Robocop, 
base sur le jeu d'arcade lui-meme base sur le film. II 
s'agit d'un jeu de tir a scrolling horizontal, dans lequel 
vous dirigez le flic robotise. 11 vous faudra affronter de 
nombreux et divers ennemis, et vous devrez avoir de 
bons reilexes pour eviter, par exemple, les motos qui 
vous fonceront dessus! 

Egalement a la mi-decembre, Dragon Ninja 
apparaitra sur ST et Amiga, mais nous en parlons 
deja en Previews! 

Enfin, pour le debut de l'annee prochaine, nous aurons 
la possibility de jouer avec The Untouchables (les 
Incorruptibles en V.F.), ainsi qu'a Orion's Belt, 
presente dans le dossier 3D. 




LOGOTRON 

Apres la sortie de Xor pour Amiga, un seul jeu sera 
disponible pour la fin de l'annee, et il s agit de 
Starblast, presente dans le dossier sur les jeux en 3D! 
Dans ce meme dossier, vous trouverez aussi 
Archipelagos, un autre jeu Logotron, prevu lui pour 
le debut de l'annee prochaine, mais sous un autre 
nom. Enfin, Eyes Of Horus, dont je vous parlais dans 
le numero 5 est prevu pour Fevrier. 




EYE OF HORUS 
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PALACE SOFTWARE 

Autant parler tout de suite du plus attendu de tous les 
softs Palace: Barbarian II. Cette sequelle du deja 
excellent Barbarian s'annonce comme une reussite, 
mais vous comprendrez mieux ce que je veux dire si 
vous allez jeter un coup d'oeil a la rubrique Previews. 
Dans cette meme rubrique, vous trouverez une 
Previews sur Cosmic Pirate, un jeu d'arcade 
etonnant. 

Shoot-Em- Up- Construction- Kit avance maintenant 
vite, et devrait sortir sur Amiga puis sur ST avant la 
fin de l'annee. II s'agit d'un utilitaire tres simple 
d'utilisation et visant a faire des jeux de tir a scrolling 
vertical! 

Quant a Rimrunner, deja prevu depuis bien 
longtemps, la seule chose que nous'avons pu obtenir 
de Peter Stone, e'est que le soft sortira sur ST... 
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UN FANTASTIQUE 
JEU DAVENTURE ^J 

en Francals 
sur 4 disquettes 

POUR ATARI ST et AMIGA 



UN GRAND JEU CONCOURS 

Partlcipez au grand jeu-concours TIME RUN et gagnez 
un fabuleux voyage, ainsi que de nombreux autres pr 

Personne n'a encore trouve la solution a ce jour ! 
CONTINUEZ !!! Vous avez toujours vdtre chance. 

A venir: Des fin Janvier, pvm r\T» A TT 

ur de nouvelles aventures... LAriAJJui 11, 
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C'est arrive demain 



GREMLIN 

Foft est presque terming, alors que Teclmocop et 
Motor Massacre sortiront quasiment en meme temps 
que le journal. The Ultimate Golf, lui, semble etre le 
meilleur jeu de golf disponible pour le moment et 
sortira en Decembre. Quant a Butcher Hill, ce sera 
pour Janvier! 

Cote nouveautes, Ultimate Darts est un jeu de 
flechettes accompagne de jeux bases sur les flechettes 
dont la sortie ne se fera pas avant Fevrier! A la 
mi-decembre, Dark Fusion, un' jeu de tir a scrolling 
horizontal differentiel sera disponible sur ST et 
Amiga. Pour 1'annee prochaine, Ramrod, Roy Of The 
Rovers et Hot Shot arriveront vers Fevrier. 




HEWSON 

On aurait pu croire qu'apres avoir sorti 3 superbes 
jeux (Nebulus, Cybernoid et Eliminator), et deux bons 
jeux (Exolon et Zynaps), les gens de chez Hewson 
allaient se reposer. Eh bien non, ils reviennent avee 
d'autres productions. 

Cybernoid II, deja disponible sur les 8-bits est en 
cours d'adaptation sur ST et Amiga et devrait etre 
disponible avant le debut de 1'annee prochaine. 
Kalashnikov, dont nous vous avons presente une 
photo exclusive le mois dernier sera disponible en 
Janvier sur ST et Amiga. II s'agit d'un jeu d'arcade oii 
destruction semble etre le mot d'ordre. Avec des 
dessins de l'auteur de Verminator et d'OCP Art Studio 
ainsi qu'une musique de David Whittaker, le jeu 
semble s'annonce bien! 

Entre les sorties de Cybernoid II et de Kalashnikov 
devrait arrivor Astaroth: The Angel Of Death. II 
s'agit d'un jeu d'arcade/aventure dans lequel vous 
explorez une crypte. Les grapbismes sont de Pete 
Lyon, se qui est un gage de qualite! 



THALAMUS 

Neuf jeux sont en cours de developpement sur ST! 
Search For Sharla est un aventure de SF dans 
laquelle vous devez explorer sept lunes. Hunter's 
Moon est un jeu de tir a scrolling sur 16 niveaux. 
Bambo est un jeu de plateau avec scrolling selon huit 
directions et des grapbismes ressemblant a des dessins 
amines. Quedex mele les atouts des labyrinthes et des 
casse-briques. Xenodrome est u-n jeu type 
"shoot-em-up" et se deroule sur la lune. Armalyte est 
un jeu de tir pour deux joueurs, et c'est encore un jeu 
avec scrolling horizontal. Hawkeye, Sanxion et 
Thalamus, trois jeux bien connus des amateurs de 
C64 sont aussi en train d'etre adaptes sur ST. Tous 
ces jeux sont prevus pour la fin de 1'annee. 



MELBOURNE HOUSE 

En attendant War In Middle Earth, dont il 
sembleTait maintenant qu'il s'agisse d'un jeu 
d arcade/aventure et dont la sortie est prevue pour le 
debut decembre, vous pourrez vous eclater avec 
Double Dragon. L'adaptation sur ST et Amiga de ce 
fabuleux jeu de combat vous est presentee'fen 
Previews, et autant dire que c'est fabuleux! II sortira 
juste en meme temps que le journal. 



ACTTVISION 

Nous vous presentons Afterburner en Previews, alors 
que le jeu devrait paraitre d'ici peu... 
D'autre part, la societe vient d acheter les droits de 
Spirit Ninja, le dernier jeu de chez Irem! 



Arrive pendant le bouclage, Colossus Chess X est un 
jeu d'echec tres complet et dont les competences 
semblent plus qu nonorables. Nous vous en reparlerons 
le mois prochain. 



PSYGNOSIS 

Menace est desormais disponible sur ST, alors que 
Baal est annonce sur ST puis Amiga pour Decembre 
(voir Previews). Aquaventura sortira sur Amiga en 
Decembre et seuiement en Janvier sur ST. En 
decembre, Captain Sizz sera egalement disponible 
sur ST et Amiga, mais on ne sais helas rien sur ce jeu! 



GRANDSLAM 

Nous avons eu le droit a un excellent Pacmania, et 
nous attendons done impatiemment les prochains 
softs. Ce sont Thunderbirds (base sur le feuilleton les 
Sentinelles de l'Air en franc,ais), Running Man (base 
sur le film) et Espionage (base sur le jeu). 



FTL 

Dungeon Master sera sur Amiga quand le magazine 
sortira, alors que la suite se fait attendre sur ST... 
Esperons qu'ils sortiront cette suite plus rapidement 
que leur premiere partie! 



CODE MASTER 

Encore un Football avec 4 Soccer Simulator. Le jeu, 
prevu pour ST et Amiga permet de jouer au football a 
11, en salle, dans la rue ou encore de s'entrainer, et 
propose done quatre jeux en un. Sortie 
prochainement... 



SIERRA- ON-LINE 

De nombreux projets sont en cours chez 
Sierra- On- Line. Space Quest III se nomme Pirates 
Of Pestulon et est annonce comme la meilleure 
aventure du genre. Leisure Suit Larry II vous 
permet,tra de repartir a la recherche de l'amour 
parfait, alors que King Quest IV, qui est presque fini, 
sera bientot disponible. Le premier jeu a sortir sera 
Manhunter, un jeu d'aventure de SF dans un New 
York post- apocalypti que! 



« Gen 4 1 



CINEMAWARE 



Toujours pas de nouvelles des versions ST de King Of 
Chicago, Three Stooges et Rocket Ranger. Lords of 
The Rising Sun et TV" Sports Football sont toujours 
prevus pour l'annee prochaine, sur Amiga en premier 
lieu! 



EPYX 

Alors que Ton attend impatiemment The Games 
Winter Edition et California Games (presente en 
Previews), on sait deja que nous aurons le droit, au 
printemps, a The Games Summer Edition. Les 

epreuves qui y seront proposes sont le saut a la 
perche, le cyclisme, le plongeon, le tir a Tare, les barres 
assymetriques, les haies, les anneaux et le lancer de 
poids. 



ABSTRACT CONCEPTS 

Alors la vous allez rire. Parisian Knights est un jeu 
d'aventure cree par des anglais et se defoulant a 
Paris... Quo Vadimus? 

L'action se deroule entre les deux guerres, et vous y 
jouez le role d'nn agent secret anglais cherchant a 
contrecarrer les plans allemands. 



INTERCEPTOR 

Galdregon's Domain, le premier jeu a la Dongeon 
Master arrive sur ST et Amiga pour debut decembre! 
Ce jeu etait presente en Previews dans le dernier 



LEISURE GENIUS 

Apres le Scrabble, voici la version micro de Scrupules, 
qui devrait etre en boutique d'ici la sortie du 
magazine. On compte sur la version micro du Risk 
d'ici le debut de l'annee prochaine. 




3 nouvelles faqons de 
regarder la television 

Tous les films importants de la tele 

en flches grand format couleur 

Tous les programmes de la tele 

regroupes par theme 

« Tous les programmes tele minute par minute 



Les Exclusifs 



GO! 

Systeme: Amiga/ ST 

Apres 1943 et avant Led 
Storm, voici le prochain jeu 
d'arcade signe Capcom et 
adapte par I'equipe de Go! 
Tiger Road est un jeu 
d'arcade medieval el oriental, 
dans leque! votre heros 
devra affronter des hordes 
d'ennemis sur des tableaux 
qui scrollent horizontal am ent, 
un peu comme dans Rolling 
Thunder. Ce qui fait touie 



I'originalite du jeu, hormis le 
lieu ou il se passe, c'est 
qu'il y a de nombreux 
decors, different s, et 
comprenant des ennemis 
assez varies. Le joueur 
dispose de nombreuses 
armes differentes, et le 
systeme de jeu est assez 
souple pour que Taction ne 
manque pas une seconde. 
Autant dire qu'aux vues de 
la preversion de ce jeu, qa 
s'annonce bien. Le jeu ne 
devrait plus tarder, puisqu'i! 
est prevu pour Decembre. 




CALIFORNIA GAMES 

EPYX 

Systeme: Amiga/ ST 

C'est promis, le celebre jeu 
de chez Epyx arrive tres 
bientot sur les ecrans de vos 
ordinateurs. Quoi! Vous ne 
connaissez pas le soft Cali- 
fornia Games'? 



Ce jeu fait 



uite a 



desormais longue serie des 
"Games", soit Winter Games, 
Summer Games, Summer 
Games II, World Games et 
bientot sur ST et Amiga The 
Games Winter Edition et The 
Games Summer Edition\ 
Comme son nom I'indique, 
California Games se deroule 
en Caiifornie, pays du soieil 
et du sport. Du sport, vous 
allez justemeni en avoir, et 
plus d'un! 

II y a le Frizbee, ou vous 
devez correctement lancer 
un frizbee a votra parte- 
naire, qui doil le rattraper le 
mieux possible. Le Footbag 
vous propose de jongler 
avec un petit objet, le plus 
longtemps possible, sans le 



faire tomber a terre. Le 
nombre de coups que Ton 
peut faire est impres- 
sionnant, et les enchal- 
nements, s'ils ne seront pas 
toujours les plus faciles, 
seront au moins les 
bienvenus! 
Le Surf est I'epreuve 
typique de la Caiifornie " 
faut tenir le plus longtemps 
possible en faisant un 
maximum de figures sans se 
faire rattraper par la vague. 
Vous pourrez aussi faire du 
Roller le long de la plage, en 
evitant si possible les nom- 
breux obstacles qui jonchent 
ietrottoir, ainsi que du Skate 
Board, avec a I'arriere, la 
colline d' Hollywood... Enfin, 
si le BMX vous tenia, sachez 
qu'il sera aussi possible d'e 
faire. 

Avec des graphismes a la 
Winter Games, soit des 
graphismes assez soignes, 
mais surtoul une animation 
de qualite, des jeux varies et 
originaux, California Games 
s'annonce comme un ex- 
cellent produit, dont la sortie 
ne devrait plus tarder. 
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Une calme et monotone journee s'annoncait, quoad on cria du haul des remparts du vieux manoir de 

Pre Symajh; "Un trivulge! Un trivulge approche!". Je me precipitai au dehors et vis arriver le 

terrible animal qui s'etait aventure loin en dehors de son territoire pour rattraper une proie que 

nous n'avions pas davantage Vhabitude d'apercevoir. "C'est le Vieux des hois! Le trivulge va n'en 

faire qu'une boucheel...". Et, en effet, I'enorme predateuf avail deja fait chuter le vieillard hors 

d'haleine et le broierait dans llnstant si je n'intervenais pas. Courant dans les hautes herbes et 

poussant des jurons abominables, je fis fiiir le trivulge qui repartit dans les fourre's. Le Vieux des 

bois etait mortellement blesse, il crachait son sang et n'en avail sans doute que pour quelques 

instants encore & civre. II usait cependant du peu d'energie qui lui restait pour prononcer ces 

quelques mots: 

"LoL..seV La quete... Adap... theuheu, adapte sur ST en jeu... Interview... Urgent, vite, il faut... 

Aaarghf". L'aventurier en chef arriva alors, grommelant a propos du vieillard au corps brise: '"ben, 

qu'est-ce qu'y dit, le Vieux des bris?". 

-Par les crocs du borak, m'exclamai-je, il faut partir sans perdre un seul instant, petit, nous devons 

trouver ce Loisel et I'interviewer, sans quoi ce monde court a saperte! 

■Dru! replupia l'aventurier toque, qui realisait soudain Vimportance des evenements. 

-Nous devons desormais affronter notre destin, assumer la terrible responsabilite qui nous ineombe: 

sang et fumee! II faut h tout prix trouver ce Regis Loisel et I'interroger, et nous n'aurons de cesse 

que nous n'ayons mene a bien cette quete... 

Ce fut le debut de... 

LA QUETE DE L'INTERVIEW DU LOISEL 



Je m'emparai de mon cahier a spirals et de ma fiddle 
Faucheuse Q'appelle ainsi le feutre noir avec lequel 
je prends des notes dans mon cahier a spirale), puis 
nous enfourcham.es les lopvents harnach4s 
entretemps. lis prirent leur envoi et nous partimes, 
survolatit des paysages incroyables et traversant des 
pays ou nous connumes miUe tourments effroyables, 
comme les mortelles enigmes de Fol de Dot, le 
malfaisant lutin, ou la traversie du territoire des 
Gris-Grelets, oil nous fumes oblige" s de descendre a 
terre pour reposer hos betes. C'etait la saison des 
chaleurs et les femelles grises-grelettes devenaient 
totalement hystiriques a la vue de journalistes de 
Generation 4. Bref, nous echappdmes de justesse, 
tantot par la force et tantot par la magie, a 
beaucoup de sombres de'sagrements qui eussent 
fdcheusement compromis notre mission. Enfin, notre 
chemin ' presque perdu, nos montureS depuis 
longtemps devorges par des fauves, tout notre 
materiel de survie derobe par des tribus 
autochtones, nous decouvrimes quasiment par 
hasard la ruelle oil se trouvait I'atelier de Regis 
Loisel. Evitant les chats de gouttiere retourne's a 
Vetat sauvage qui, dans la nuit tombante, 
devenaient des creatures terrifiantes, nous 
paruinmes a la porte du lieu tant recherche, et. 
entrames en I'atelier du maitre, dcartant un rideau 
qui cachait au monde exte'rieur les lumieres de ce 
qui s'y tramait. Loisel 4ta.it la, derrii>re sa table a 
dessin: "Entrez, dit-il,je vous attendais..." 

La Quite de I'Oiseau du Temps est une saga en 
banae dessinee, re'alise'e par Regis Loisel sur un 
sc4nario de Serge Letendre, parue en quatre tomes 
aux editions Dargaud entre 1982 et 1987, prtpubliee 
dans ce qui Ctait a I'ipoque Charlie Mensuel, puis 
Pilate & Charlie. La structure de I'histoire est 
impeccable. Certains personnages sont pleins 
d'humour, et la qualite du graphisme est indtfniable: 
il a le merite d'etre non seulemeni tres personnel et 
original, mats de plus -ce n'est helas pas toujours le 
cas depuis que la B.D est si a la mode!- il est 
fantastiquement beau, qu'il s'agisse du trait ou de la 
couleur. Tout cela a apporte a cette serie un succes 
consequent, puisque plus de 100000 exemplaires de 



chaque volume ont deja e'te vendus, et traduits dans 
9 langues! Cette riussitc tient sans aucun doute 
aussi a I'air du temps, qui fleurait ban les effluves de 
donjons et de dragons depuis un certain temps: les 
jeux de roles etjeurs univers tres inspires de Tolkien 
itaient deja fort prise's, et si Pelisse, pulpeuse 
heroine de La Quete a pas mat de rondeurs en 
commun avec les sensuelles creatures de Frazetta, 
ce n'est sans aucun doute pas par hasard... Le but de 
cette quite n'est rien moins que de sauver le monde 
du retour de Ramor. Celui-ci est un demon 
terriblement puissant qui menace de ressurgir d'une 
conque, oil il fut enferme dans la nuit des temps par 
des dieux oublies, et qui pourrait bien precipiter 
toute vie dans une ere de tdnebres. Sans I'Oiseau du 
Temps, impossible de parvenir a s'en preserver, d'ou 
le nom de la quete. L'univers ainsi menace, Akbar, a 
tout du monde d'he'roic-fantasy authentique: on ne 
salt trop si c'est une Terre. post -cataclysmique ou un 
monde tout different. Des peuplades coexistent, dont 
beaucoup sont non-humaines, et vivent selon des 
rites oil la magie est loin d'etre absente. Les 
personnages principaux sont Bragon, homme ag4 et 
feroce guerrrier a la barbe blanche, Mara, princesse 
sorciere au role ambigil et aux pouvoirs inquietants, 
I'Inconnu, une sorte d'anti-lieros plus maladroit 
qu'heroique, et enfin Pelisse, rouquine dont les 
formes g4n4reuses sont d'ailhurs la principale 
motivation de I'Inconnu pour s'etre embarque dans 
cette galere. Et il ne faut bien entendu pas oublier le 
Fourreux, myst4rieux petit singe bleu aux pouvoirs 
msoupc.onn4s, dont le sort est 4trangement lie a 
celui de P4lisse, sur l'4paule de laquelle il est 
constamment iuch4. 

La societe dedition de logiciels Infogrames s'est 
attelee a une quete a peine moins ardue que celle de 
I'Oiseau du Temps, a savoir adapter cette quite sous 
forme de jeu d'aventure pour micro-ordinateurs. 
C'est sciemment que je n'emploie pas le terme, hilas 
trop frelate, de "jeu de role" ici, car bien des 
specialistes en ce aomaine persistent -et ils n'ont pas 
tort, en fait- it rappeler que les veritables jeux de 
role n'ont en commun avec ce que Von appelle ainsi 
sur support informatique que les caract4ristiques 
heroiques et fantaisistes des mondes de v4ritabks 



jeux du style "Donjons et dragons". Bref, c'etait 
Voccasion de vous parler d'un peu plus que des jeux 
micro-informatiques puisqu'Infogrames, lanqant ce 
pont hgiciel entre I'univers du jeu et celui de la 
bande dessinee, nous permet de vous parler du 
monde fantastique des "petits miekeys", en 
remontant a la source, et en nous adressant 
carriment au createur du monde ci-dessus decrit et 
depuispeu mis en petits "0" et en petits "1"... 



« Gen 4 » 




Gen 4: Dites-moi, Loisel, comment c,a s'est 

decide, tout ca? 

Loisel: Ce sont des gens d'Infogrames qui m'ont 

contacts pour faire le jeu. 

Gen 4: Ca remonte it loin? 

Loisel: II y a un an, un an et demi que c,a s'est mis 

en route... 

Gen 4: Qu'est-ce qui vous a decide it vous 

lancer dans cette aventure? L'appat du gain, la 

silhouette de I'attachee de presse, Dieu qui 

vous aparle? 

Loisel: J'etais curieux de voir ce que Qa pouvait 

donner sur un ordinateur. 

Gen 4: A propos, vous aimez les jeux video? 

Vtilisez-vous de temps en temps des logiciels 

graphiques? Quelle est la machine que vous 

utilisez? Vous avez deja rencontre Steve Bak? 

Conseillez-vous vraiment I'achat d'un disque 

dur? Vous programmez dans quel langage? 

Avez- vous atteint le dernier tableau de Bubble 

Bobble?... 

Loisel: Bon, heu... Te fatigue pas, je connais rien du 

tout a Vinformatique, j'ai jamais louche a un 

ordinateur. En fait, Vinformatique, ca m'emmerde. 

Gen4: Ah, heu, mgbll. Pff!.. Ben, glp! Bon, il y 

a la moitie de mes questions qui servent plus a 

rien, lit... Va falloir improviser, hein, Heu... 

Allez, au pif: a quel age avez-vous decide de 

faire de la B.D? 

Loisel: A 7 ans! 

Gen4: Des influences? 

Loisel: Ah, ben ouais: Walt Disney, hein... Wallace 

Wood, Jack Dauis, Gustave Dork.' 

Gen4: Et les jeux de role? Ca a du vous 

influencer pas mal, pour la Quete? 

Loisel: J'y ai jamais joue. Je sals que ca existe... 

Gen4: Mpff... Gargll 

Loisel: Bon, si, j'ai deja essaye, en fait, mais c'etait 

pas dans de bonnes conditions pour y jouer 

vraiment. En fait ca m'interesse mais faudrait 

prendre le temps. 

Gen4: Mais revenons au jeu d'Infogrames: dans 

quelle mesure avez-vous pu vous impliquer, 

vous, dans la realisation du soft? 

Loisel: Eh bien, on a etc a Villeurbanne, discuter 

avec les gens qui montaient le projet, et, en fait, on 

est beaucoup intervenus dans le scenario. On a dmis 

pas mal d'idees qui ont e'te utilise'es. Pour les jeux 



video, onpartait de zero, Letendre et moi, mais o.„ „ 

quand mime vraiment participe a lelaboration de 

Vhistoire. 

Gen4: _ Justement, en parlant d'idees: le 

scenario, c'est la meme quete que dans la serie 

d'albums? 

Loisel: Ah non! C'est un autre scenario, avec les 

personnages de La Quite, mais Vhistoire est 

diffe rente. 

Gen4: Les images, ce sont des cases decoupees 

dans les albums, numerisees et retouchees? 

Loisel: Ah non, non, pas du tout: d'abord, tout ca a 

ete fait a la main, entierement redessine par les 

graphistes d'Infogrames, deux nanas qui bossent 

super bien. Tas qu'a voir les diapos (ici,il y a un 




instant de recueillement intense; pendant ce 
temps-la vous pouvez regarder les images d'ecrans 
visibles dans ces pages, qa meublera...). C'est beau, 
hein? 

Gen4: Ah ouais, d'accoooooord! CoooooL.. 
Loisel: Et puis, bien que certaines images aient ete 
reprises des albums, il y a pas mal de dessins 
indicatifs que j'ai realises specktlement pour. II y en 
a pour les decors, d'autres pour les creatures qu'on 




pent rencontrer, des attitudes de personnages, un 

peu comme la preparation d'un dessin anime, quoi, 

d'ailhurs y'a pas mal d'animation dans le jeu, on 

voit Pilisse bouger, et tout... 

Gen4: On voit Pelisse bouger?! ArgftJ... Alors lit, 

j'ai vraiment hate de voir... 

Loisel: J'ai du. faire quelque chose comme ISO 

dessins, en tout... Tiens, regarde (nouvel instant de 

recueillement, encore plus intense que le prece'dent. 

En cherchant bien dans les pages de I'article, vous 

pouvez en profiler aussi...). Bon, c'est vite fait, hein, 

mais y'en avait beaucoup a faire. 

Gen4: Ah, dis done! Ah, ben dis done, alors... 




Pfouuu! Ah, c'est vraiment super! C'est beau 
comme, heu... Ben, c'est beau comme une B.D 
de Loisel, tiens, c'est pas complique! 

Loisel: Et ce qu'ils en ont fait ressembk vraiment, 
j'etais surpris qu'on puisse faire des trues comme go 
sur un ordinateur. 



Gen4: T'es content du resultat? 

Loisel: Ben, j'ai pas tout vu, hein, c'est pas fini, ilsy 

travaillent encore, mais j'ai vraiment et& 

agreabkment surpris, J'ai vu ce qu'ils ont fait avec 

"ks passagers du vent", aussi, c'est pas mal du 

tout... 

Gen4: Ouais, e'etait une belle adaptation. 

Loisel: Et puis, Us ont cree entierement une musique 

pour La Quete, Us vont en faire un disque oil Us 

reprendront tous ks themes muskaux dujeu. 

Gen4: C'est vraiment une experience positive, 

quoi... 

Loisel: Completement! 

Gen4: Si on te reproposait ce genre d'aventure, 

c,ate dirait de t'y remettre? 

Loisel: Je ne serais pas contre... 

Gen4: Et sur papier, en B.D pure et dure, tu as 

d'autres projets? La quete continue?... 

Loisel: Ah, j'ai des projets, oui... Une adaptation en 

B.D de Peter Pan, et puis un album erolique... 

Gen4: Wow! Heu... Dis done, Au fait... 

Loisel: Mmh? 

Gen4: Tu voudrais pas nous faire un p'tit 

dessin pour les lecteurs de Generation 4?... 

Loisel: Rien qu'expres pour? Un Fourreux tigre, par 

exempk? 

Gen4: Ah, ben. ouais, tiens. Voila une idee 

qu'elle est bonne! 

Loisel: Scrritch, scrouitche-scriscritcch, fratt frott... 

Scritche scrOutichi (k micro est tres pres de la 

feuille depapkr)... Hop, voila le travail! 

Gen4: Ah, genial! Merci, m'sieur Loisel!.. . 

Loisel: AUez, maintenant hatez-vous: k Grand 

Bouclage se rapproche de plus en plus, il vous faut 

maintenant Genre votre article et parler dujeu... Le 

lecteur n'attend pas. Bonne chance! 




Nous sortimes, et deja dans le del d'Akbar les deux 
lunes prenaient d'inquietantes couleurs. Il se mit a 
pkuvoir et nous primes k chemin du retour. 
-"Dru!" ne put s'empecher de dire I'Aventurkr en 
chef. 

-"Du calme, lui dis-je, du calme... Tout va bkn, 
desormais: nous avons notre interview! Rkn ne 
pourraplus nous arriter..." 

Bruno Bellamy. 



Les Exclusifs 



INFOGRAMES 
Systems: ST/ Amiga 

Le jeu se deroule dans un 
monde inconnu, type 
"heroTc-fantasy". 
Dans ce jeu, vous pourrez 
incarne r Bragon, le 
chevalier (e plus brave et le 
plus experiment^ de la 
planete, Pelisse;fille de la 
sorciere Mara, ou encore 
i'lnconnu, un individu dont 
personne ne connait le 
visage. Le but du jeu est de 
recuperer le Conque du 
Temps et de la donner a 
Mara, de maniere a ce 
gu'elis empeche le monstre 
Ramor de detruire le monde. 
Au debut du jeu, vous ne 
dirigez que 2 personnages: 
Pelisse et Bragon. II va vous 
falioir recuperer les autres 
personnages, car le jeu 
etant difficile, il vaut mieux 
etre plusieurs pour avoir urte 
chance de s'en tirer. Le 
narrateur de I'histoire permet 
au joueur, en utilisant la 
canne de celui-ci, de se 
deplacer dans le monde 
d'Akbar. Sept territoires 
sent explorables: les Terres 
Eclatees, les Voiles 



d'Eciime, les Levres de 
Sable, la Marche Blanche, le 
Terriloire du Rige, le Pays 
des Foutss, le Pays des 
mille Verts et le dernier 
terriloire, celui ou se trouve 
foeuf de I'Oiseau du Temps. 
Durant vos deplacement 
entre les territoires, vous 
aurez affaire a des merce- 
naires, marchands, pretres, 
druides ou monstres. II est 
possible de parler, troquer, 
negocier, acheter ou 
combattre avec chaque 
personnage. Si vous perdez 
un personnage, vous pourrez 

Sjand meme continuer la 
uete, ce qui permet de 
jouer longtemps sans avoir 
a recommencer tout le 
temps. Cote scenario, i! n'y 
a bien sur rien a redlre sur 
ce jeu. Cote graphismes, ils 
sont nombreux et superbes, 
et les animations des 
personnages qui marchent, 
ou encore des iopvents et 
carpateux sont superbes. 
La Quete de' I'Oiseau du 
Temps est done un superbe 
programme, qui devrai! faire 
partie des HITS de cette fin 
d'annee, surtout qu'it est a 
la portee de tous. Une 
excellente adaptation basee 
sur la bande dessinee. 




COSMIC PIRATES 

OUTLAW 
Sysleme: Amiga 

Outlaw est un label de 
Palace, la societe edit rice 
de Barbarian et tres prochai- 
nement de Barbarian II, eh 
oui. Cosmic Pirates est un 
jeu, ou plutot des jeux 
d 'arcade... 

Vous devez, dans un 
premier temps, gagner des 
points de renorrimee en 
jouant sur des simulateurs 
de combat. En fait, ceux-ci 
s'apparentent a des consoles 
de jeux d'arcade, chaque 
console ayant son propre 
jeu. Une dizaine de jeux 
differents sont ainsi pro- 
poses au joueur, la plupart 
etant tout de meme d'excei- 
lente qualite (ce sont des 
jeux du type "Asteroi'ds", 
etc.). Une fois voire score 
assez Important, vous chol- 
sissez votre vaisseau et 
partez an mission, pour de 
vrai, oui, pour de vrai. II 
vous faut, dans chaque 
secteuf, abattre suffisamment 
d'ennemis pour pouvoir aller 
dans le secteur suivant. 
Chaque lieu scrolls de 



MAGIC BYTES 
Systeme: Amiga/ ST 

Void un jeu qui ne sorlira 
pas avant I'ete prochain, 
mais donl nous vous parions 
mainlenantcar la preversion 
que nous avons pu voir 
nous a vraiment impres- 
sionne. 

Le jeu se passe sur une 
immense plate-forme 
petroliere, au large du Golfe 
Persique. Une prise d'otage 
a eu lieu sur la plate-forme, 
et de nombreuses per- 
sonnes ant ete tuees. Cinq 
personnalites ont ete prises 
en otage, et une bombs 
atornique a" une megatonne 
a ete installee a bord de la 
piate-forme. Vous faisiez 
partie du commando reuni 
pour la mission de sauve- 






4 -#^ 



maniere multi-directionnelle, 
et de nombreux ennemis vous 
attaquent. Vous pouvez aussi 
allaquer des vaisseaux de 
marchahdises, en forme de 
poisson (Fish!), el une fois 
que vous en avez,/pris 
possession, le diriger dans 
une phase de bonus ou-,ii 
vous est possible de tout 
tuer (il est assez drole a ce 
moment de diriger un 
vaisseau qui fait plus que 
I'ecran, soil un sprite 
vraiment enorme!). Cosmic 
Pirate est superbe graphi- 
quement, rapide, et original 
pour ce qui est des jeux 
proposes. II risque de fairs 
un malheur, iors de 
sortie, prevus pour I'annee 
prochaine. 



lage, mais un accident entre 
les helicopteres a provoqut" 
une explosion, et vous etes 
le seul survivant de I'equipe 
a arriver sur la plate-fom 
Telle est la situation 
debut du jeu, et il ne vous 
rsste plus que trente 
minutes pour sauver les 
otages, 

Le jeu tres violent, ce qui 
est elrange puisqu'en 
Ailemagne, les simulateurs 
de vol sonl deja inlerdits, 
alors on voit mai ce pro- 
gramme, de conception 
allemands, sortir la-bas. 
Le jeu, vu de prof il, permet 
de se deplacer sur plus de 
250 ecrans selon un 
scrolling dans huit directions 
et comporte plus de 500 
animations pour Iss per- 
sonnages. En attendant plus 
de details., voici toujours 
quelques photos du jeu, tel 
qu'il est aciuellement. 
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TuesMOWGU: Dans la jungle 
de kaa le serpent python et de 
shere khan le tigre mangeur 
d'homme, saura5-tu rejoindre le 
"Village des hommes»? 
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ENVENTEDANS 


1 • 40 sceneset animations en 
1 de qualite • Un superbe jeu 




LES BOUTIQUES MICRO 



Les Exclusifs 

EXPLORA II 

IMFOMEDIA 
Systeme: Amiga /ST 

Moins d'u'n an apres le 
fabuleux Exptora, alors que 
le soft est en train de se 
vendre comma das petits 
pains en Angleterre, la 
suite, simplement nommee 
Explora II, est deja annoncee. 
L'histoire commence la ou 
s'arretait la premiere partie. 
Vous vous tenez pret a 
repartir en 1922, et remontez 
dans Explora, la machine a 
remonter la temps inventee 
par votre grand-pere. Vous 



appuyez sur le bouton de 
miss en marche et poussez 
la marietta permettant le 
voyage dans le temps. Vous 
ressentez a nouveau cedesa- 
greable picotemertt dans le 
dos, et commencez votre 
retour vers votre epoque. 
Soudain, un terrible sifflement 
retentit, et voila qu'Explora 
vous envoie dans un monde 
inconnu. Un petit probleme 
technique a fait que la ma- 
chine est a cours.du metal 
qui lui est si indispensable 
pour son alimentation. Vous 
etes sur un navire digne de 
ceux de la mythobgie... 
D'allleurs... Explora II vous 



feravivre de nouvelles aven- 
tures dans le monde des 
legendes, celui des mous- 
quetaires, et meme celui du 
■Christ! 

Explora II est aussi un 
nouveau systeme de jeu, ou 
il n'y a plus de direction 
mais ou il est seulement 
possible d'avancer ou de 
reculer. 

Explora //comporte plus de 
graphismes, qui sont encore 
plus beaux que dans le 
premier jeu. II y a aussi des 
dialogues, aussi varies que 



nombfeux, et meme parfois 
oses. A ce propos, I'amour 
est aussi au rendez-vous 
dans Explora II, puisque 
vous rencontrerez de nom- 
brauses femmes, certaines 
bonnes et d'autres plus 
rites,.. To.ujo.urs. plein 
d'animations superbes, le jeu 
s' anno nee vraiment fantas- 
tique, encore mieux que le 
premier, ce qui est peu dire! 
vivement la sortie, en 
Janvier 89, de cette superbe 
aventure, entierement en 
franqais, faut-ille rappeler. 




LES PORTES DU TEMPS 

LEGEND 

Systems: Amiga/ ST 

Voici ce qui sera le premier 
logiciei de Legend Software. 
Cette nouvelle societe sur le 
marche se propose de creer 
des jeux bases sur des 
frames historlques et des 
scenarios qui tiennent 
debout. 

Les Fortes Du Temps a 
done ete realise dans ce 
sens, puisqua tout en etant 
un jeu d'aventure, il propose 
d'apprendre quelques ele- 
ments historlques. 
L'histoire commence au 
XXIIieme siecle: vous etes 
un savant qui doit sauver les 
du passe. En 
effet, a la. suite d'une expe- 
rience "malheureuse", des 
personnes ayant ete e'e-nta- 
minees par un virus mortel 
se sont retrouvees tele- 
porter dans le passe, apres 
avoir envahi un laboratoire 
secret ou des experiences 
sur la quatrieme dimension 
etaient en cours. Vous 
disposez de quelques jours 



pour ret rower ces individus, 
avarrt qu'ils ne contaminent 
d'autres personnes et chan- 
ged ainsl le cours de 
l'histoire. 

Le jeu permet I'utilisation de 
la souns pour les taches les 
plus simples, mais un inter- 
prefeur visiblement puissant 
permet d'entrer des com- 
mandes plus complexes. 
Illustre par plus de 200 
ecrans, dont certains ont I'ori- 
avoir un scrolling, le 
jeu est immense et permet 
au joueur de visiter de 
nombreuses epoques. Lbs 
ecrans sont pour la plupart 
superbes, et la musique de 
qualite ne fait qu'ame 
la qualite de ce loglcisl, deja 
prestigieux grace a son 
scenario de bonne qualite. 
Comma quo! en France, ii y 
a des gens qui sont capables 
defairede bans jeux d'aven- 
ture... 

Apres Explora, et en 
attendant Explora II, Les 
Fortes du Temps, dont la 
sortie est prevue pour la fin 
de i'annee, vous permeiira 
de vbus relancer dans 
I'exploration du Continuum! 



Les Exclusifs 

CRAZY CARSII 



TITUS 
Systems 



Amiga / ST 



Ceux qui commencaient a 
se lasser des productions 
Titus vont etre surpris par 
ce qrogres soudain dans la 
qualite. Pas si soudain 
(NDLR: Faudrait savoir ce 
que tu veux...), car Galactic 
Conqueror annonqait deja un 
changement dans le niveau 
das jeux de cette marque, 
mais la, i[ faut avouer qu'ils 
atteignent une qualite 
remarquable et remarquee. 
Vous voici done au volant 
d'une des plus prestig -..-. 
voitures du moment, la F40 



■ m 



«5?\:b 



(NDLR: qui e'est qui me doit 
un repas?). Voire but est de 
rallier une ville des Etats- 
Unis, en partant d'une autre. 
Helas, vous disposez de tres 
peu de temps pour cela, ce 
vous obliger a router 



vite. 



Et 



passe-t-il torsque Ton roule 
a toute Vitesse? Hein? Eh 
bien la police apparait et 
tente de vous arreter 



(NDLR: les sagouins:..). II 
faudra done, tout en evitant 
une sortie de route, echapper 
aux voitures de police en 
prenant les embranchements 
qui son! annonces par les 
panneaux indicateurs. A ce 
propos, toutes les routes de 
Crazy Cars II soni des 
routes exist antes, et la 
carte qui vous per met de 
vous reperer est lotalement 
realiste! Attention aussi aux 
barages qui vous obligeront 
a sortir quelques instants de 
la route, ce qui est toujours 
dangereux quand on route a 
320 et qu'il y a des poteaux 
de lous les cotes. 
Crazy Cars II est vraiment 
etonnant. D'abord, i! Se 
distingue des autres jeux 
automobiles par le fait qu'il 
ne s'agit pas d'une course 
entre plusieurs voitures, et 
qu'il taut ici se reperer, 
prendre les bons embran- 
chements, comme dans la 
realite, quoi! De plus, fa 
voiture se conduit t res bien, 
ce qui est tres appreciable, 
Mais ce n'est pas tout! Les 
graphismes soni superbes, 
et le defilement de la route 
est incroyable. On est loin 
des habiiuels scrollings a 
barres comme dans Crazy 
Cars ou Turbo Cup. 
Ici, I'lmpression de vitesse 
est donnee par les nombreux 
objets qui bordent le bord de 
la route, et qui sont parti- 
culierement detaiiles. Par 
exemple, le fait de repre- 
senter les poteaux elec- 
triques avec les fils est une 
Ires bonne idee, et montre 
que chez Titus, on est 
capable de faire de bien 
belles choses. Crazy Oars II 
s'annonce comme un super 
jeu, qui marque incorttes- 
tablement untournant (e'est 
le cas de le dire) dans la 
production des jeux Titus. 
Inutile d'ajouter que nous 
I'attendons impatiemment! 



CASTLE WARRIOR 

DELPHINE SOFTWARE 
Systeme: Amiga /ST 

Second programme de chez 
Delphine, Casffe Warrior est 
aussi etonnant que Bio- 
Challenge, egatement pre- 
sents dans cette rubriq ue. 
Castle Warrior est un jeu 
d'arcade qui peut rappeler 
par certains cotes le fameux 
Dragon's Lair, mais dont 
certaines scenes sont tres 
originates. En tout cas, le 
maitre mot de cette reali- 
sation est beaute. Les 
graphismes sont superbes, 



encore plus beaux que ceux 
de Psygnosis et e'est peu 
dire. Si vous pouviez voir les 
sprites! fls sont enormes, 
tres beaux et superbement 
animes, Enfin, parlons tout 
de memedu scenario. 
Votre pere est mourrant et 
vous devez retrouver un 
sour le guerir. Le dit 
elixir est detenu par un tres 
puissant sorcier, qu'il va 
vous falloir combattre. 
Dans une premiere partie, 
yotre guerner avance dans 
un couloir et doit eviter les 
mains qui sortent des murs, 
ainsi que les vagues de 
monstres qui I'attaquent. 
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Quelques gros monstres 
tratnent dans la region, 
monstres qui n'hesitent pas 
a vous lancer des boules de 
ieu. Heureusement, votre 
dexterite legendaire vous 
permettra, si vous eies 
assez doue, d'eviter une 
mort brutale... A la fin du 
tableau, vous devrez affronter 
une bestiole assez enorme, 

3ui tentera de vous ecraser 
e ses mains. II faudra le 
tuer en lanqant votre lance 
correct em ent, ce qui ne 
sera pas vraiment simple... 
Dans la seconds partie, 
vous montez a bora d'un 
cano6. II faut eviter les 
stalagtites qui tombeni ainsi 
cue les poissons qui sautent 
de tous les cotes. Vous 
disposez d'un bouclier pour 
eviter tout ce qui vous 
tombe dessus, mais il vaut 
tout de meme mieux naviguer 



de maniere a ne jamais etre 
en dessous d'un passage 
dang ere ux! 

Ensuite, il faudra traverser 
une sails sn sautant de 
corde en corde, descendre 
sur un plateau comma dans 
Dragon's Lair, en evitant les 
nombreux monstres qui 
tenteront de vous fairs 
tomber, et enfin, affronter le 
sorcier. Mais ce ne sera pas 
fini, puisqu'il vous faudra 
revenir sur le dos d'un 
dragon, en combattant les 
creatures aerie n n es qui 
essaieront d'arreter votre 
periple ici... Rien que ca. 
Voici deja quelques photos 
de ce supsrbe produit, dont 
la musique sera aussi revo- 
lutionnaire que celle de 
Bio-Challenge. 
Comptez sur moi pour vous 
en dire plus, des le prochain 
numero. 



DRAGON NINJA 

OCEAN FRANCE 
Systeme: Amiga/ ST 

Nous venions a peine de 
nous remettre du choc Ope- 
ration Wolf que se dessine 
deja a I'horizon le prochain 
produit Ocean adapte par 



I'equipe de prog ram mat ion 
francaise. Encore une fois. 
le jeu s'annonce pariait. 
C'est simple, cette fois-ci, 
on ne vort presque pas la 
difference entre Parcade et 
['adaptation, a tel point que 
I'on se demande quel est 
I'originall Les sprites sont 
aussi gros et aussi beaux, ie 





PSYCLAPSE 
Systeme: Amiga / ST 

Voici le tout prochain jeu 
venu de chez Psygnosis. 
Baal, !e Dieu du Mai a 
depeche des hordes de moils 
vivants pour aller voler une 
arme supreme. Votre mission 
consiste a recuperer I'arme, 
.ce qui n'est pas une mince 
affaire car elle est constitute 
de 18 morceaux. Pour ce 
faire, vous devrez diriger 
votre guerrier parmi les 
deux niveaux qui vous sont 



proposes, et si vous r6us- 
sissez a retrouver tous les 
morceaux, le troisieme _. 
dernier niveau s'ouvriront a 
vous... et vous pourrez enfin 
affronter Baal. 
Jeu d'arcade et 
strategie, Baal est fait de 
250 ecrans qui scrollent 
selon huit directions, et 
possede pres de quatre 
cent pieges et de cent 
monstres. Les graph ismes 
et les sons, seront, bien sur, 
dignes de Psygnosis. La 
sortie de Baal est prevue 
pourtrestresbientot. 



scrolling est parfait, tant sur 
le ST que sur I' Amiga. 
L'animation n'est pas mal 
non plus, ce qui vient 
parfaire le tout. Le jeu, qui 
devrait etre pret pour la fin 
de Pannee permettra certai- 
nement a deux joueurs de 
jouer si mult an em ent, ce qui 
apportera un plus a ce jeu 
dejatres interessant ajouer. 
Pour ceux qui ne le 
connaitraient pas, rappelons 
simplement qu'il s'agrt d'un 
jeu d'arcade dans lequel 
vous jouez un guerrier qui 
doit combartre des ninjas et 
autres personnages sympa- 



thiqueslLe but du jeu est de 
sauver le president, enleve 
par ces troupes terroristes. 
Compose de plusieurs 
tableaux et decors differents, 
le jeu s'annonce vraiment 
tres bien, et prouve que 
I'equipe d'Ocean France est 
decidement tres douee pour 
les adaptations. Au vu 
^'Operation Wolf et des 
debuts de Dragon Ninja, on 
peut maintenant esperer 
que Wee Le Mans sera 
excellent, ce qui n'etait pas 
sur auparavant tant la 
conversion s'annonce diffi- 
cile. 
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Les Exclusifs 

VROOM 

LANKHOH 
Systeme: ST 

Si vous n'avez pas encore 
une seuie course automobile 
pour votre ST ou si vous 
etes toujours a la recherche 
de V ultime course, ne 
cherchez plus, vous venez 
de trouvercequ'il vous f put. 
Vroom est un programme 

3ui aura demands beaucoup 
e travail a I'equipe de 
Lankhor, puisque voila un 
an qu'on vous en parle, 
mars il est maintenant 
quasi-fini, et on peut dire 
que >e temps a porte ses 
fruits. 

Vrooom est la course de 
voiture la mieux realises 
disponibie sur ST. Les 
graphismes sont superbes, 



['animation est parfaite, et le 
son est, pour du ST, 
excellent! Cote graphisme, 
on peut apprecier le fait de 
voir les mains du pilote 
tourner le volant, ou encore 
les voitures que Ton 
depasse, que I'ori peut voir 
sous tous les angles. Cote 
realisation, c'est I'im- 

Eression de vitesse qui est 
ien rendue. C'est simple, je 
n'ai jamais vu quelque 
chose d'aussi rapide que 
Vroooom. Avec plusieurs 
circuits, I'arret au stand 
pour changer tes.pneus ou 
refatre le pfein, et surtout le 
fait de pouvoir jouer en 
reseau, par modem, et 
peut-etre par Minitei vont 
faire de Vrooooom LA course 
de voiture du moment. En 
tout cas, a Generation 4, on 
en revient toujours pasl 
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MECHANIC WARRIOR I 

LANKHOR 
Systeme: ST 

Ce programme, dont la 
premiere partie devrait 
sortir d'ici Janvier 89 est un 
jeu 6'arcade assez simple, 
mais superbement realise, li 
s'agit d'un jeu televise 
destine a select ionner les 
personnes habiles. II vous 
faut combattre des 
monstres dans un monde 



vaste, ou le paysage scrolls 
horizontalement. Vous 
dirigez un robot qui prend la 
moitie de I'ecran, ce qui 
etonnant, surtout que ce 
sprite est particulierement 
bien anime. Cote graphisme, 
on dirait du Psygnosis ce qui 
rend le jeu vraiment 
attrayant. Ca seconde partie 
decejeu n'est actuellement 
qu'un projet, mais allierait la 
strategie acette partie 
arcade. 




AFTERBURNER 

ACTiViSION 
Systeme: ST 

Ca y est, nous avons enfin 
vu Afterburner, et nous 
pouvons vous dire qu'il est 
superbe. Programme par 
1'equipequiafait Starglider II, 
le jeu est graphiquement 



tres proche de 1'arcade, 
mais c'est surtout la rapidite 
du jeu qui est exemplaire, 
car tres proche de celle de 
i'arcade. Toutes ies phases 
et presentations presentes 
dans I'arcade se retrouvent 
dans la version ST, que ce 
soit le moment ou Ton refait 
le plein ou celui ou on 
decolle du porte-aVions. 




BULLETIN D'ABONNEMENT 



Tarif pour 10 numeros: 
-France: 200 Francs 
-Europe: 260 Francs 
-Hors Europe: 300 Francs 

Pour s'abonner, c'est tres simple. II suffit de remplir le i 
bulletin que vous etes en train de lire, puis de le ; 

decouper delicatement a. l'aide de ciseaux. Ceci fait, 
mettre le bulletin dans une enveloppe, et y adjoindre | 
un cheque du montant necessaire, selon le tarif en 
vigueur ci-dessus. Vous pouvez maintenant fermer 
l'enveloppe. Ecrivez-y 1'adTesse suivante: 

PRESSIMAGE 
Abonnement Generation 4 
210 rue du Faubourg Saint- Martin i 

75010 PARIS 
Enfin, priez pour qu'il n'y ait pas de greves des PTT! | 

NOM: I 

Prenom: I, 

Adresse: , 

Code Postal: Ville: | 



Les Exclusifs 



LANKHOR 
Systems: ST 

Voici le prochain pro- 
gramme de chez Lankhor, 
qui devrait sorlir juste apres 
le magazine. Dans G-Nius 
vous jouez le role d'un robot 
se trouvant a bord d'un 
vaisseau qui vient de 
s'ecraser sur une planete. 
Le vaisseau est en train de 
tomber en ruines, et le petit 
robot se trouve au dernier 
etage. Envahi par de 
nombreux ennemis, le 
vaisseau s'ecroule de plus 
en plus vite. II faut reussir a 
eviter les divers robots qui 
deambulent, voire leur tirer 
dessus pour obtenir de 
I'energie ou des armes 
supplementaires, mais aussi 
eviter les nombreux pieges, 
ecroulements et autres 




dangers qui abondent. 
Beneficiant de graphismes 
superbes faisant penser a 
un dessin anlme, ainsi que 
d'une animation sans faille, 
G-Nius est un programme 
original qui plaira a tous les 
amateurs d'arcade/aventure. 
De plus, il est possible de 
generer differents 
vaisseaux, ce qui donne au 
jeu une duree de vie 
importante. G-Nius est aussi 
originai et aussi bien realise 

3ue la plupart des produiis 
a chez Lankhor. 



16/32 EDITION 
Systeme: ST 

Apres Skruii, voici le second 
jeu cree par I'equipe de 
16/32 Edition. Necron est un 
jeu d'aventure ou I'arcade 
est aussi represents lors 
des combats contre certains 
monstres. Se jouant 
enlierement a la souris, 



Necron est base sur un 
scenario de SF. Un 
gigantesque cocon envahi 
peu a peu une viile, aupa- 
ravant bien tranquille. Vous 
decidez d'entrer dans le 
cocon pour detruire le mal 
qui s'y cache. Vous y decou- 
vrirez un monde etrange et 
frolerez la mort de nom- 
breuses fois. Ce jeu sera 
disponible d'ici la fin de 
I'annee. 



PURPLE SATURN DAY 

EXXOS 

Systeme: ST /Amiga 

Apres I'Arche du Capitaine 
Blood, Purple Saturn Day 
est le second programme 
de la gamme Exxos. 
Chaque annee, pres de 
Saturne, se deroulent les 
Jeux Oiympiques Inter- 
galactiques (On se croirait 
chez Dorothee...). Apres 
avoir choisi la race cue vous 
alliez represents, les jeux 
com men cent. 

La premiere epreuve se 
deroule dans les anneaux de 
Saturne. II faut naviguer 
dans une ceinture d'aste- 
roi'des, le plus rapidement 
possible, de maniere a etre 
devant voire concurrent. 
Une fois premier, vous ne 
marquez des points qu'en 
passant a droite de 
certaines epaves et a 
gauche d'autres, ce qui 
vous oblige a raientir pour 
ne pas en rater. ..done votre 



concurrent vous rattrape, et 
on recommence. L'epreuve 
se termine lorsque vous 
avez fait un tour complat 
des anneaux. 

La seconde epreuve 
rappelle Ballblazer dans sa 
presentation, si ce n'est 
qu'ici, il faut tirer sur le 
ballon qui eclate en de 
nombreuses petites boules 
qu'il faut rattraper pour 
marquer des points. 
La troisieme epreuve est 
tres complexe a expliquer. 
Vous devez ouvrir des 
canaux pour que I'energie 
circule pour que certaines 
diodes s'eclairent, ce qui 
permet d'allumer le logo 
Exxos qui se trouve au 
centre de l'4cran. Pendant 
q ue vous faites ceci, 
I'ordinateur en fait de meme 
et essaie meme de vous 
empecher d'accomplirvotre 
mission, soil en vous 
poussant constamment, soit 
en prenant votre energie. 
La derniere epreuve, Ta plus 
belle, est le saut en 
longueur dans le temps. 
Apres avoir tendu un ressort 
en ramassant des boules 
d' energie, vous etes 
propulse dans le temps. Un 
film se deroule devant vos 
yeux, montrant 1'evolution 
complete d'un race. 
Les graphismes de ce jeu 
sont superbes, et de 
nombreuses originates en 
font un jeu d'arcade de la 
classe de I'Arche du 
CapitairiQ Blood. 





MAUPITI ISLAND 

LANKHOR 
Systems: ST / Amiga 

La suits du Manoir do Morte- 
vielle arrivera bientot sur les 
ecrarrs du ST, puis de 
!' Amiga. Si lout se passe 
bien, le j eu sera disponible 
pour Noel, et il risque bien 
d'etre une des plus grosses 
ventes du premier trimestre 
89. 

On retrouve dans Maupiti 
island le meme heros que 
dans le Manoir, soit Jerome 
Lange. Alors que ce dernier, 
en vacances, et ait en 
croisiere, une tempete 
oblige le bateau a accost er 
sur une i le pour reparer les 
avaries. L'lle est assez 
deserte puisqu'il n'y a qu'un 



habitants et une maison de 
prostituees. 

L'histoire commence avec 
I a d isparit ion d' une 
prostituee, et Jerome ne va 
tarder a ouvrir son enquete 
pour laretrouver. 
Le logiciel est encore plus 
iantastique que le Manoir, 
puisque les graphismes sont 
superbes, T'histoiro bien 
ficelee, que ies personnages 
parlent toujours aussi bien, 
mais qu'il est possible 
maintenant de confronter 
plusieurs declarations... Bref, 
c'est le Manoir en plus 
complet, plus beau et 
encore plus passionnant. Un 
des must du debut 89! 



IRON TRACKERS 

MiCROIDS 
Sy steme: ST 

Iron Trackers sera le 
prochain jeu de chez 
MicroTds. H s'agit d'une 
course de Quad, mais une 
course ou la mort vous 
quette a chaque kilometre. 
En effet, vous et un ami 
allez iaire la course, tout en 
vous aidant dans les 
moments difficiles. Le but 
est pour chacun de 
ramasser les morceaux d'un 
cheque, les morceaux etant 
disperses dans toute une 
Tie. Sorte de chasse a 
f'homme, la course est 



jereuse car avions, 
helico, quads et side-cars 
seront a votre poursuite, 
cue cesoit dans laforet, le 
desert ou encore les 
montagnes. Pour gagner, il 
faut etre patient et diplo- 
mats, et votre alliance avec 
votre concurrent sera 
primordiale...jusqu'ace que 
vous le laissiez tomber pour 
terminer la course, seul! 
On retrouve dans Iron 
Trackers la quaiite graphique 
et la rapidite de Super Ski, 
mais le jeu est beaucoup 
plus complet et interessant. 
II sera possible de jouer seul 
avec 1'ordinateur ou a eux, 
et le jeu est prevu pour la 
fin de I'annee. 





NOUVEL ESPACE " IE PLUS JOUEUR DE PARIS " 

SEGA - NINTENDO - ATARI - NEC - AMSTRAD 

PROMOTION Pour tout achat d'une console, SHOOT AGAIN vous offre 
NOEL "" bon d'achat de 50fa valoir sur tout le magasin. 



IVENTE PAR CORRESPONDANCE.I 



- Obtenez des points 

en achetant chez 

SHOOT AGAIN. 

- Echangez vos points 

contre des cartouches. 

- echangez vos cartouches 

contre des points. 



Tous les mois 

SHOOT AGAIN 

VOYAGE POUR VOUS 

et vous assure au moins 

une cartouche 

en IMPORT. 

SUPER! 



L'exclusivite des 

NEWS et PREVIEWS 

pour toutes les consoles, 

.-'est chez SHOOT AGAIN. 

Liste au magasin. 

Consultez notre reporter. 

OUAHO! 



Venez JOUER, 

DECOUVRIR 

vous ECLATE&.. 

Mettez SHOOT AGAIN 

a Tepreuve. 

Ne pariez pas... 

DEMENT ! 



SHOOT AGAIN C'EST L'EMPIRE DU JEU... GEANT 



Ecrivez, telephones, demandez votre carte de club gratuite. Avantages multiples. 
Description et fonctionnement de la carte club par retour de courrier. 

/CONSOLE SEGA + HANG ON 990 SPEED KING SEGA .... 159 AUTO FIRE 99 CARTOUCHE NINTENDO^ 

990 ACCELERATEUR 125 COJS.S. > 10 DE 199 & 375 

PHASER + 3 JEUX 349 CARTE 256 K 199 CONSOLE NINTENDO LUXE 1675 m ™, nlTrn 

LUNETTE 3D 290 CARTOUCHE 1 MEGA 259 ZAPPER 270 „ CONSOLE NEC 

Control stick . . 129 cart. 3D-2-4 mega ...299 rob 420 import en mems.w,j 

Payez votre console Nintendo ou Sega en deux fois, soit 495 Fs2. 



VOUS PENSEZ CONSOLES ALORS PENSEZ SHOOT AGAIN LE SPECIALISTE 



Les Exclusifs 

BARBARIAN II 

PALACE 

Systeme: Amiga / ST 
Barbarian II arrive... Cette 
fois-ci, c'est promis. Nous 
avons pu en voir une 
version ou tous les niveaux 
etant presents, et ou il n'y 
ayait plus que la jouabilite a 
regler, et je peux vous 
annoncer que c'est une 
tot ale reussite. 
Les graphismes sont 
nettement plus beaux que !e 
premier, sans pour autant 
atteindre Is summum de ce 
que Ton peut attendre sur 



Heureusement, ceci est 
compense par une ani- 
mation des meiiieures, et 
par i'un des jeux les plus 
prenanlsdu moment. 
Dans ce second volet des 
aventures du barbare, vous 

gouvez soit jouer le 
arbare, soit la princesse 
que vous avez liberee lors 
du fameux premier volet. 
Comprenant quatre lieux de 
jeu, cette seconde partie 
n'a plus rien a voir avec la 
premiere, puisqu'il s'agit ici 
d'un jeu d'arcade/aventure, 
ou il vous faudra combattre 
des monstres aussi 
nombreux que repugnants, 





ce qui est peu dire quand on 
connait leur frequence 
d'attaque. Les niveaux sont 
divers, les pieges aussi, 
mais ce qui est le plus 
etonnant c'est I'imagination 
des auteurs pour ce qui est 
des attaques des monstres. 
Du poulet-mutant au dino- 



saure deglutisseur de tetes, 
tout y passe et ]e passe sur 
les plus atroces... Barbarian II 
benificie de plus de sons 
digitalises excellents, c 
qui, avec les qualites citet 
ci-dessus, devrait en faire 
un des hits de cette 
d'annee. 



EAGLE RIDER 

MICROIDS 
Systeme: Amiga/ ST 

Voici le tout tout tout debut 
d'un sott qui sera visi- 
blement I'un des hits de 
I'annee prochaine. Ne pou- 
vant vous parler longuement 
de la realisation du jeu car 
ells n'en est vraiment qu'a 
ses debuts (encore que je 
peux deja vous dire que les 
debuts sont bonsl), voici 
I'histoire 6' Eagle Rider. 
Apres une guerre entre les 
humains et les cyborg, les 
dernlers rescapes humains 
se sont refugies sur la Terre. 
Mais I'ennemi avance vite, 



et rien ne semble pouvoir 
les sauver...j usq u'au jour a 
vous vous echappez de la 
planete ghetto Proxima XI, en 
vous emparant du nouveau 
chasseur Eagle, un chasseur 
ulira-sophistique. Vous allez 
devoir combattre les troupes 
ennemis et trauver la planete 
mere des Cyborg, ou, apres 
avoir localise le Cerveau 
Cyborg, vous devrez le 
detruire et ainsi mettre fin a 
la terrible guerre. 
Le jeu sera compose de 
no more uses phases d' arcade 
en 3D, un peu dans le style 
6' Afterburner... ce qui prometl 
Nous vous reparlerons de ce 
iogiciel au fur et a mesura 
de son evolution. 




Les Exclusifs 

SPITTING IMAGE 

DOMARK 
Systems: ST / Amiga 

Le jeu base sur la plus drole 
seris televises anglaise 
arrive bientot en France, li 
s'agit de Spitting Image: 
The Game, en franqais 
Portraits Crach.es. Dansce 
jeu oil toutas les 
personnalites politique et.du 
Show-Business du monde 
entier sont paradises, vous 
devez choisir un leader 
parmi Tatcher, Reagan, ie 
Rape, et bien d'autres. Le 



but du jeu est d'eviter une 
guerre, et, pour cela, de 
faire baisser la popularity de 
chacun des leaders et le 
combattant. C'est done un 
jeu de combat, mais oil les 
coups sont specifiques aux 
personnages qui y 
participent, et sont pour la 
plupart completement 
loufoques. Les 
commentates sont fait par 
des gens comme Stallone, 
ce qui ne manque pas de 
piquant... Le jeu s'annonce 
done tres bien et tres drale, 
mais vous en saurez 
beaucoup plus le mois 
prochain! 




RA1NBIR0 
Systfeme: Amjga/ ST 

Fish, ce qui veut dire 
poisson en anglais, est le 
tout dernier jeu d'aventure 
de I'equipe de Magnetic 
Scroll, ceux qui nous ont 
deja donne les superbes 
Pawn, Guild Of Thieves ou 
encore Corruption. On pent 
dire que si Jinxter etait un 
peu fou, Fish Test tota- 
lement. 

Dans ce jeu, vous jouez le 
role d'un poisson, ce qui 

Peut sembler eirange, mais 
ish, c'est un true qui fait 
vraiment rire les anglais, et 
puis qa fait reference a des 
tas de trues comiques que 
je ne peux pas vous 
expliquer ici... Enfin, dans 
Fish, vous jouez le role d'un 
poisson rouge qui passe 
tranquillement sa vie dans 
son bocal, lorsqu'un cha- 



teau en plastique vient per- 
turber votre repos. 
Vous decidez d'expiorer ce 
lieu qui vient troubler les 
aaux claires de votre bocal, 
et quelle ne sera pas votre 
surprise en y decouvrant 
Dagon, le Dieu des mers. A 
peine press rite a ceiui-ci, il 
vous confie une mission qui 
vous permettra d'expiorer 
trois mondes, chacun etant 
le lieu d'une mini-aventure. 
Que dire de plus si ce n'est 
que Fish est le jeu le plus 
humoristique cre6 cette 
annee par I'equipe de 
Magnetic Scroll, que t'on 
retrouve certains gags des 
Monthy Python, et que les 
graphismes sont parmi les 
plus beaux qu'ils aient fait. 
L'interpreteur est toujours 
aussi con, ce qui veut dire 
que Fish devrait faire un 
malheur chez ceux qui. 
comprennent I'anglais, et qui 
apprecient i'humour anglais.. 
Nous en faisons partie! 



TITUS 

Systeme: Amiga /ST 

Titan sera le programme de 
fin d'annee de chez Titus. II 
s'agit d'un casse-briques 
tres tres tres complet, et 
particutierement original. 
Pour commencer, 1'e.cran de 
jeu fait plusieurs ecrans et 
scroile dans tous les sens. 
De plus, il y a des briques 



3ui ne peuver.. _ 
etruites que par votre 
raq uette, et plein tfeffets de 
ce style. Le nombre de 
niveaux est important ainsl 
que le nombre de type da 
briques, cequi donne au jeu 
une duree de vie enorme. A 
not er que la realisation est 
excellente, surtout sur la 
version Amiga ou le jeu se 
deroule en plein scran 
overscan, et ou le scrolling 
est vraiment tres tres fluide. 



'iifJtiii 
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GENERATION 4 ET US GOLD 

presentent 
THUNDER BLADE 

A l'occasion de la sortie de l'adaptation de ce fabuleux jeu de chez SEGA, US Gold et Generation 4 vous proposent 

de participer a un grand eoncours national, dont le premier prix n'est autre qu'une vraie machine d'arcade 

"Thunder Blade", en version simulateur Upright! 



Comment participer a ce grand eoncours? C'est simple, il suffit de repondre aux dix questions poshes ci-dessous, de 
bien lire Generation 4, et de courir acheter Thunder Blade dans lequel se trouve le bulletin reponse, ce qui vous 

permettra, dans un premier temps, de jouer a cette incroyable adaptation du jeu d'arcade, testee dans ce numero I 
la page 48. Si vous partieipez au eoncours, vous aurez en plus l'occasion de gagner l'un des nombreux prix offerts 
par US Gold, et pourquoi pas d'avoir chez vous, le vrai Thunder Blade (bande de veinards, et dire que moi je suis 

interdit de jeu!). II aurait deja ete idiot de rater la sortie de Thunder Blade en temps normal, mais avec de tels lots 
a gagner, cela devient quasiment un devoir de l'acheter! 

LESPRIX 

ler prix: une machine d'arcade "Thunder Blade", en version simulateur Upright. 



2ieme prix : 1 Studio 100 Amstrad. 



3ieme prix: 1 Chaine MX300 Amstrad. 




4-10ieme prix : 5 logiciels US GOLD 



ll-100ieme prix: 1 logiciel US GOLD. 



LES QUESTIONS 



1) Combien d'etoiles y a-t-il sur le logo d'US Gold? 

2) Quel est le pont que l'on voit en arriere-plan dans l'epreuve de footbag de California Games (Epyx-US Gold)? 

3) Comment s'appellent les quatre heros de Gauntlet 2 (US Gold)? 

4) Dans Impossible Mission 2, comment s'appelle le chef de l'organisation que vous devez combattre (Epyx-US Gold)? 

5) Quelle bataille celebre est retracee dans 1943 (Go!)? 

6) Quelles amies speciales, pouvez-vous recuperez dans Roadblasters (US Gold)? 

7) Comment s'appellent les deux freres auteurs de Leaderboard (Acces-US Gold)? 

8) En lisant attentivement le numero de decembre de Generation 4, donnez le nombre de fois ou "Thunder Blade" 
est cite (sous toutes ses formes, y compris les publicity US Gold, EPyx, Go! et Capcom, mais hors toutes les autres 
public ite"s). 

9) Quel est le mois et quelle est 1'annee de creation de US Gold? 

10) Quel etait le metier de Geoff Brown quand il a fonde US Gold? 



Si jamais il y avait des ex-aequo, ils seraient convoques pour une epreuve finale sur la machine d'arcade! 
Date limite des reponses: ler Mars 1989. 



Les Exclusifs 




BIO- CHALLENGE 

DELPH1NE SOFTWARE 
Systeme: Amiga / ST 

Ai a a'ie afe! Voila un jeu 
qui va fairs parler de lui. 
Bio-Challenge est un pur 
.jeu d'arcade, completement 
original, mais dont les 
qualiies le mettent. a la- 
hauteur deS vrais jeux 
d'arcade. Tenez-vous bien: 
160 couieurs a I'ecran, 
scrolling horizontal 

differential sur -de nombreux 
plans, animation digne des 
dsssins animes, graphismes 
excellents, et une musique 
qui va revolutionner Ie 
monde de la micro: 
Bio- Challenge a tout d'un 
jeu pour feter Ie 
bicentenaire de ia 

revolution, tant II risque d'en 
dedencher une. 
Nouvel editeur, Delphine 
frappe tres fort, d'entree de 
jeu, avec ce bgiciej, prevu 
pour |a fin de I'annee. ll fa'ut 
dire que I'equipe de 
■ Bio-Challenge n'est autre 
que celle q-'ui a deja realise 
Space Harrier sur ST, ce qui 
est peu dire, mais la, ils ont 
vraiment fait fort. 
Par Ions quand meme du jeu. . 
Vous jouez le ; role d'un 
robot qui doit detruire tous 
les ennemis presents sur 
chaque tableau, de maniere 
a passer a la vague 
suivante. Pour ce faire, il 
vous faut faire tomber ies 
plaques sur les ennemis, ce 
qui les transforme en un 
vulgaire tas de ferraille. II 
existe bien sur un nornbre 
important de coups 
differents permettant de 
faire tomber une plaque sur 
un adversaire, trop d'ailleurs 
pour que je vous les cite 
tous ayjourd'hui... Une fois 
que vous avez ramasse les 
tas de ferraille, et 
event ueliement les bonus et 
gadgets accessibles a certains 
moment dujeu, vous pourrez 
alors affronter Ie terrible 
monstre de fin de niveau. 
Celuj qui clot Ore Ie premier 
niveau est tres impres- 
sionnant, et exige d'avoir 
beaucoup de reflexes pour 
en venir a bout! Enfin, je 
prefers ne pas trop vous 
parler du jeu et laisser de la 
place aux photos, mais 
sachez deja que nous vous 
reparlerons dans les semaihes 
qui viennent de ce fantas- 
tique produit, dont ia qualite 
egale, on peut Ie dire (c'est 
dailieurs ce que 1'pn fait) 



DOUBLE DRAGON 

MELBOURNE HOUSE 
Systeme: Amiga/ ST 

C'est ia premiere adap- 
tation de jeu d'arcade que 
signe ici Melbourne House, 
et on espere. apres avoir vu 
les premiers tableaux, qu'ils 
en signeront d'autre 
qualite de Double C 
est en effet except ionneiie. 
Mais laissez-moi d'abord 
vous rappeler Ie jeu. Vous 
devez secourir votre fiancee 
qui a ete enlevee par Ie "Big 
Boss" Willy, chef d'un gang 
ennemi dg votre. On se 
croirait en plein dans West 
Side Story, si ce n'est qu'ici 
les gangs sont vraiment tres 
violents. il va vous falloir 



lontn 



des 



adversaires qui n'hesiteront 
pas a employer ieur fouet, 
matraque, gourdln ou meme 
couteau. Certains front 
meme jusqu'a prendre les 
tonneaux et autre objets qui 
trainent dans la rue pour 
vous ies lancer dessus. 
Heureusement, vos coups 
sont nombreux (coup de 
coude,. de pieds, da 
genoux), et vous pourrez 
voler ies arm.es de vos 
adversaires, si vous reus- 
sissez deja a les mettre 
K.O. Le jeu permet a un ou 
deux joueurs de jouer sur 
les huit niveaux, chacun 
d'entre eux pr'oposant un 
decor particulier, Ie dernier 
etant le Q.G. de Willy. Si les 
graphismes des person- 
nages ne sont pas superbes 
(il ne sont que tres beaux), 
ceux des decors sont 
parfaits, ainsi que Pag- 
ination et les scrollings des 
decors. Mais le plus 
important, vraiment, c'est 

3ue I'enorme interet du jeu 
'arcade reste, pour le plus 
grand plaisir des joueurs. 
Une des meilleures conver- 
sions d'arcade de I'annee, 
qui devrait arriver juste 
apres la sortie de ce journal. 
Un superbe jeu, tres violent 
maistres bien fait! 




TINT1N SUR LA LUNE 



INFOGRAMES 
Systems: Amiga/ ST 



Premie 



It de P accord 
signe entre Casterman et 
Infogrames, contrat portant 
sur la realisation da nombreux 
jeux bases sur les albums 
d'Herge. En attendant les 
autres jeux, qui portent sur 
les albums I'lle Noire et le 
TrSsor de Rackham le 
Rouge, Tintin sur la Lune 
est, bien sur, base sur les 
albums Object!! Lune et On 
a marche sur la Lune. 
Le programme commence, 
suivant ce qui semble etre 
devenu une habitude chez 
Infog rames, par une petite 
presentation animee. ici, on 
peut voir la fusee decolier. II 
taut alors la diriger dans 
I'espace en tentant d'eviter 
les nombreux objets (epaves, 
des satellites, meteorites, 
etc..) et ainsi rallier la Lune 
le plus rapidement, car 
Poxygene est limits. II est 
possible de tirer grace au 
laser se trouvant sur la 



ne pourrait pas eviter. 
tnsuite, II faut preparer la 
descente et I'alunissage,. ce 



« 6en 4 » 

qui n'est pas une mince 

affaire. 

Apres cette premiere phase 

d' arcade/simulation, on passe 

ensuite a une pnase d'arcade 




aventure. Tintin se reveille 
dans ia fusee et doit 
retrouver ses compagnons 
disparus, tout en prenant 
garde au fourbe passager 
clandestin. II doit aussi 
desamorcer les bombes qui 
sont posees dans les salles 
de la fusee, ofi il se deplace 

Earfois en etat d'apesanteur! 
a preversion de ce jeu 
laisse envisager un excellent 
produit, les graphismes etant 
tres proches de la BD et les 
sprites etant vraiment bien 
animes. 
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Les Exclusifs 

ROCK STAR 




En voila un programme 
original! Rock Starest une 
simulation de carriers 
artistique, dans laquelle 
strategie et arcade sont 
asjssi au rendez-vous. Vous 
allez crear un artiste, et 
avec votre premier "single" 
vous allez tenter de 
conquerir le monde en 
faisant una tournee ou vous 
devrez tout fairs pour 
conquerir lesfoules. 
Graphiquement superbe, 
Rock Star est particu- 
lierement original et allie 
avec brio tousles genres de 
jeux. C'st tout simplement 



PARANOIA COMPLEX 

MAGIC BYTES 
Systeme: ST 

Voici en previews ce 
fabuleux jeu base sur ie jeu 
de role Paranoia. Au debut 
du jeu, il faut choisir son 



:B 




moins que vous ne preferiez 
prendre 2 tonnes d'huile ou 
998 vis. L'Ordinateur donna 
ensuite des missions 
simples, qui consistent a eli- 
miner les personnes de- 
venues trop puissantes pour 
lui. Helas, tout ceci est 
complique par les taches 
journaiieres a remplir, 
cqmme manger, ailer aux 
toilettes, faire des rapports, 
de la gy mnastique, et 
meme s adonner a des tests 
de personnalite ou vous 
pourrez y laisser votre vie. 
Si vous accomplissez vos 
missions, vous deviendrez 
puissant et I'Ordinateur 
ordonnera votre des- 
truction... En fait, le vrai but 
du jeu est de s'echapper du 
complexe Alpha, ce qui 
n'est pas si evident. 
Lb jeu est vu d'en haut, et 
seul est visible celui qui se 
trouve devant ou derriere 
vous, ce qui complique [a 
tache du joueur Tors des 
poursuites (que vous soyez 
le poursuivi ou le pour- 
suivant). II est possible de 
rentrer dans les bailments, 
car dans ce cas le toit 
disparait, ce qui perm at de 
voir I'interieur. Le jeu est 
aussi fou sur micro que 
dans la realite, et la reali- 
sation est exemplaire. Dire 
qu'il va falloir attendre 
fevrier pour pouvoir y jouer. 





EXXOS 

Systeme: Amiga / ST 

Ce jeu n'est que pour 
I' an ne'e prochaine, mais 
faisant partie de la 
fabuleuse gam me Exxos, 
nous ne pouvons nous 
empecher de vous en parler 
des maintenant. 
Le j au se deroule au 
troisieme millenaire, apras 
une terrible apocalypse. A 
cette epoque, de 
nombreuses races existent 
sur Terre. II y a les mutants 
physiques, les humains el 
les mutants psychiques. La 
plupart des mutants sont 
pourchasses et tues des 
leur naissance. Vous jouez 



I e ro le d"un mutant 
psychique, dont la 
compagne vient d'etre 
enlevee par les mutants 
physiques, et vous decidez 
de partir a sa recherche. 
Vous allez alors vous faire 
capturer par les mutants 
physiques, et devrez, apres 
avoir retrouve votre 
compagne, vous echapper. 
Le jeu est un jeu d'aventure 
classique, si ce n'est que 
toutes les scenes sont 
animees et que le jeu se fait 
entierement a la souris. 
Bourre a craquer de choses 
aussi oriqinales qua celles 
qui ont fait ie succes de 
Blood, Temple Of Flying 
Saucers risque de faire 
autant de bruit que Blood, 
surtout que la realisation est 
superbe. 



DRAGONSLAYER 

LINEL 

Systeme: Amiga / ST 

Ce fabuleux programme 
dans la lignee du Barbarian 
de Psygnosis ne devrait plus 
larder, et autant dire qu'il va 
attirer du monde dans les 
boutiques qui le vendront. 
Dragonslayer, c'est Barba- 
rian a la puissance mille. 
Votre fiancee a ate choisie 
pour etre offerte au dragon, 
afin que, comma cfiaque 
annee, la region puisse etre 
epargnae de sa colere des- 
tructrice. Mais vous avez 
decide de la sauver, et pour 



cela de rassembler les 
pieces du medaillon d'Or qui 
seul vous permettra de tuer 
t'immonde bete. Pour cela, il 
vous faudra explorer pres 
de 600 ecrans, dont la 
moitie sont en fait des 
pieces d'un chateau, ce qui 
promet au niveau des plans 
que vous devrez faire. II 
vous faudra affronter de 
nombreux adversairas par mi 
50 types diffarents! Le jeu, 
comprenant des sprites 
faisant la moitie de I'ecran, 
sara disponible d'ici peu de 
temps, et affichera, sur 
Amiga, plus de 80 couleurs. 
Autant dire que qa va faire 
du bruit I 
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MENACE esiun pur jeud'arcade — un voyage dangereux a travers 
six mondes differents, ou des reflexes en beton et un boulon Fire en 
Son etat de marche sont vos seules chances de survie. 



a planete Draconia, En 



Voire mission est simple: vous devez de 

theorie. c'est possible. En pratique . . 

La planete Draconia, une planfeleartifii 

siecles parsix des souverains ies plus t 

de leur galaxie natale, ont ravage e 

nondes qu'ils ont detruits et Ies lorme 

construire cetle planete de terreur et 

II est temps de mettre un terme a le 

tranche et massive serait trop coCiteuse pc 

Draconia a de nombreux systemes de c 

sacrifice pourraitse compter en termesdemiliiersde vies. Un simple 

chasseur, par sa taille, pourrait approcher de Draconia et venger 

ceux qui y sent restes en la detruisant. C'est a vous qu'echoit eel 

honnsur . , . H ^^^^j^ 
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ATTENTION A LACCOUTUMANCE! 

PSYCLAPSE — UNE NOUVELLE GAMME DE 

PSYGNOSIS 

16.32 DIFFUSION 

82 RUE CURIAL 75019 PARIS 

Tel: 1 40 37 06 37 
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9 JOUrS. Vous n'avez que 9 jours pour empecher le Dieu RAMOR n>ounJepiLisamp e 

de ■■eclever:r '"sitre cl mcrvc llfiux monde d'AKBAR. 9 _:.hj:>; pour i: ■; 'i'.-.' 1 ''■■■ '• 
renouveler I'lncantation qui le tient prisonnier dans une conque , INFOeR AMES.-S4, 
malefique. 9 jours pour empecher ses serviteurs de preparer son ( *""" 
regne. 9jours d'angoisse, de negociation, de dialogue, de troc et de , f^Vrr 
combats avec des marchands, des druides, des mercenaires ou des ' 
monslresfabuleux.9jours pour accompiirl' impossible! 9 jours pour ' ma " m 
decouvrir un monde qui n'existe nulle part ailleurs. ' Je 3 <mf' 

Disponible sur : AMIGA, AMSTflAD, PC, THOMPSON, ATARI sur 2 diskettes. [_TEMPS 
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